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Como e quando surgiu.

O Projeto de Educacao Tecnoldgica na area de Robdtica foi implantado em 2010, pela
Secretaria de Estado da Educacao de Rondénia, por meio do Nucleo de Atividades de altas
Habilidades/Superdotacao-NAAHS/SEE/GE/SEDUC, e atualmente coordenado pela Geréncia
de Educagéo Especial-GEES/CMTE/DGE/SEDUC.

PuUblico-alvo.

Destinado aos alunos que apresentam indicadores de Altas Habilidades/Superdatacao
matriculados na Rede Estadual de Ensino.

Alunos do 62 ao 92 ano do Ensino Fundamental, e do ensino Médio que apresentam
indicadores de altas habilidades e demonstrem habilidades e interesses nas areas de
matematica, ciéncias exatas e/ou tecnoldgicas.




Uma proposta de Enriguecimento curricular

O projeto de Robdtica foi pensando e criado como um tipo de atividades de enriquecimento
curricular para alunos que apresentam indicadores de altas habilidades/superdotagao com
interesse na area tecnologica.

O Atendimento Educacional Especializado-AEE para alunos com AH/SD tem carater de
suplementacao, enriquecimento do processo de aprendizagem, direcionamento para os interesses
especificos e estimulo das habilidades e potenciais desses alunos.

Por se tratar de um tipo de AEE o projeto de robdtica € desenvolvido nas Salas de Recursos
Multifuncional pelo professor especializado.

Objetivo

Oferecer o atendimento suplementar compativel com as necessidades educacionais dos
alunos, possibilitando o desenvolvimento do talento e da criatividade, por meio de atividades
que estimulem a resolucao de situagdes problemas e a produc¢ao de conhecimentos, num
ambiente ludico e inovador.

Robética Educacional

E uma ferramenta de aprendizagem focada na

pesquisa, na descoberta e constru¢do de uma
maquina como resultado da aquisi¢do de
conhecimentos.

Material Utilizado

Core St

-2y

EmindsTorm

kits de Montagem LEGO
MINDSTORMS

Mindstorms NXT

Mindstorms EV3




Metodologia da oficina

Durantes as aulas € utilizada a metodologia LEGO ZOOM, contemplando as 4 fases abaixo:

12 Contextualizar:

Nesta fase se busca estabelecer uma conexéo dos conhecimentos prévios,
que o aluno possui, com 0s novos e inseri-lo numa atividade préatica, sempre
apresentando uma situagé@o-problema relacionada com o assunto do dia e
ao mundo real;

22 Construir:

Nesta fase os alunos fazem montagens relacionadas com a situagao-
problema proposta pela contextualizagdo, ocorrendo neste momento uma
constante interagdo mente/maos.

3?2 Analisar:

E nesta fase que os alunos aprendem a controlar e automatizar os
protétipos, utilizando o software de programagéo.Neste momento os alunos
sdo estimulados a pensar sobre como as coisas funcionam, experimentando,
observando, analisando, corrigindo possiveis erros e validando, assim, o seu
projeto.

42 Continuar:

Nesta fase € proposto um novo desafio, relacionado com o tema,
estimulando os alunos a entrar numa espiral de aprendizagem, valorizando os
conhecimentos j& adquiridos para avangar mais e mais no conhecimento.

Organizacéo das equipes

Os alunos sao organizados sempre em grupos de no maximo quatro alunos, cada um desempenhando
uma funcgao.

Organizador Programador

Construtor Lider de equipe



As fungbes sao trocadas a cada nova aula, de forma que, ao final de quatro aulas todos o0s
alunos tenham desempenhado todas as fun¢des.

Composicao das turmas

O Grupos de 12 (doze) alunos por turma/oficina;

(O Um encontro por semana, com duracao de 4h;

(O Aulas no contra turno (Manha ou Tarde);

(O Oficina com duracgdo de 8 meses, totalizando 120 h/a
(O Desenvolvido pelo professor do AEE.

Selecao dos alunos

A selecdo dos alunos para participar da oficina se da em quatro passos:

e PRIMEIRO PASSO: Indicagdo pelo professor do ensino regular (Ficha De Indicagao de
Caracteristicas do Aluno - FIOSA)

e SEGUNDO PASSO: Selecao dos alunos com maior indicagao (responsavel: prof. SRM).

e TERCEIRO PASSO: Reuniao com os alunos indicados na fase anterior para conhecer o
projeto e convida-los a se inscrever para as oficinas. (Utilizar folder informativo, videos e
slides sobre o projeto, fornecidos no Google Drive);

e QUARTO PASSO: Preenchimento da Ficha de Inscri¢cao, contendo Termo de Autorizacao,
assinado pelos pais.

OBSERVACAO: O Preenchimento das vagas so de acordo com a ordem de recebimento das Fichas de
Inscricdes, e as inscricdes excedentes ficam em um banco de dados reserva para preenchimento de
vagas para préximas turmas.

As escolas contempladas com o projeto de robdtica devem atender alunos de escolas proximas,
conforme disponibilidade de vagas.

Etapas da oficina

A oficina é desenvolvida em duas fases:

PRIMEIRA FASE

(Nos quatro primeiros meses)

Nesta primeira fase os alunos aprenderdo conhecimentos basicas para a
utilizagéo dos materiais de montagem e nogées de programagao,
utilizando o software especifico LEGO MINDSTORMS Education.

Para o desenvolvimento dos desafios de cada aula, os alunos utilizardo os
manuais de montagem fazendo as adaptagdes necessdrias a cada desafio.
Além disso, seréo aplicadas atividades extras para o desenvolvimento de
competéncias pessoais como: planejamento, organizacéo, habilidades para
o trabalho em equipe, criatividade, rapidez de raciocinio e outras.




SEGUNDA FASE

(Nos quatro ultimos meses)

Nesta fase os alunos serdo estimulados a desenvolver os desafios
propostos sem a utilizagdo de manuais de montagem, tendo a liberdade
de criar seus préprios modelos para a resolugéo dos desafios propostos,
bem como poderéo ser estimulados a apresentar seus projetos em
Feiras, Olimpiadas e outros eventos afins

Avaliacao do aluno

O acompanhamento e avaliagdo do aluno é realizado ao longo do atendimento, por meio da aplicacao
dos instrumentais de identificagdo e autoavaliagdo pelo o proprio aluno, conforme instrumentais
indicados pela coordenacao do projeto, e conforme Programa de Atendimento ao Aluno de Altas
Habilidades/Superdotacgédo, elaborado pela Secretaria de Estado da Educagéo.

Durante o desenvolvimento da oficina o professor fara a identificagcao do aluno, aplicando
instrumentais de identificacao, tais como: questionarios de levantamento de indicadores de ah/sd,
fichas de levantamento de interesse/estilos de aprendizagem, observagao sistematica e outros,
conforme orientagao do Nucleo de Educagdo Especial/SEDUC, para ao final da oficina ser capaz de

elaborar o parecer pedagdgico confirmando se o aluno apresenta ou nao ah/sd e oferecer devolutiva a
familia.

Outras informacdes

(O Para o aluno permanecer no projeto deve estar efetivamente matriculado no ensino regular e
frequentando regularmente as aulas;

(O Durante o periodo de realizagdo da oficina os pais sdo convidados a participar de reunides, e
poderdo ser convocados para entrevista e preenchimentos de instrumentais;

(O O aluno podera ser desligado, caso ultrapasse o total de quatro faltas consecutivas ou cinco
faltas alternadas.

(O Apds a oficina o aluno identificado poderd participar de outros atendimentos na mesma area ou
outras identificadas.



