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EDITAL DE SELECAO DOS PARTICIPANTES PARA A MARATONA DE INOVACAO DA 122 RONDONIA
RURAL SHOW INTERNACIONAL 2025

1.D0 OBJETO DA CHAMADA

1.1 0 EVENTO MARATONA DE INOVACAO DA 122 RONDONIA RURAL SHOW INTERNACIONAL (RRSI) E
UM DESAFIO PRODUZIDO PELA SECRETARIA DE ESTADO DE DESENVOLVIMENTO ECONOMICO (SEDEC)
EM PARCERIA COM O IEBT INNOVATION, PESSOA JURIDICA DE DIREITO PRIVADO. NESTE
REGULAMENTO, O IEBT INNOVATION E REFERIDO COMO O EXECUTOR METODOLOGICO.

1.2 ESTA CHAMADA TEM POR OBJETO A SELEGAO DE PESSOAS QUE CORRESPONDA AQO SEGUINTE
PUBLICO: ACADEMICOS DAS UNIVERSIDADES, ESTUDANTES DA REDE DE ENSINO DO ESTADO DE
RONDONIA E DA SOCIEDADE CIVIL EM GERAL, CONTEMPLANDO ENTRE 60 (SESSENTA) E 100 (CEM)
PARTICIPANTES PARA FORMACAO DE GRUPOS PARA TRABALHAREM EM SOLUCOES, PROPOSTAS PELA
EMPRESA EXECUTORA, EM TEMAS VOLTADOS PARA 0S SEGMENTOS ECONOMICOS DO
AGRONEGOCIO, COM BASE NO TEMA DO EVENTO DESTE ANO.

2.0EVENTO

2.1 0 DESAFIO DE INOVAGAO E UMA COMPETICAO QUE ESTIMULA OS PARTICIPANTES E EQUIPES A
DESENVOLVEREM SOLUCOES RELEVANTES E INOVADORAS PARA 0S DESAFIOS QUE FOREM
MAPEADOS PELAS EQUIPES DURANTE O EVENTO, ENGLOBANDO AS TEMATICAS NORTEADORAS
CITADASEM 1.2.

2.2 O DESAFIO DE INOVACAO E UM AMBIENTE INSPIRADOR E CRIATIVO. TODOS 0S PARTICIPANTES
TEM A OPORTUNIDADE DE FORTALECER SEUS NEGOCIOS ATRAVES DA COMPETICAO, NA QUAL CINCO
EQUIPES SERAQ PREMIADAS AQ FINAL.

2.3 A ATIVIDADE CONTARA COM A PARTICIPACAO DE ATE 100 (CEM) PESSOAS, FORMANDO EQUIPES
COMPOSTAS POR NO MINIMO 04 (QUATRO) E NO MAXIMO 08 (0ITO) INDIVIDUOS CADA, SENDO 0S
PARTICIPANTES ESTUDANTES, ACADEMICOS OU SOCIEDADE CIVIL NUM CONTEXTO GERAL. ESSAS
EQUIPES IRAO PARTICIPAR DE UMA VARIEDADE DE ATIVIDADES, INCLUINDO PALESTRAS, DINAMICAS E
DESAFIOS ELIMINATORIOS. AQ FINAL DO EVENTO, TERAO A OPORTUNIDADE DE APRESENTAR SEUS
PROJETOS A UMA BANCA DE AVALIADORES EXPERIENTES.

3.DAS INSCRIGCOES

3.1 PARA EFETUAR A INSCRICAO NO DESAFIO DE INOVACAO, AS EQUIPES DEVEM CONCORDAR E
CUMPRIR AS REGRAS ESTABELECIDAS NESTE EDITAL, BEM COMO SEGUIR TODOS OS PROCEDIMENTOS
INDICADOS A SEGUIR.

3.2 SOMENTE SERAQ ACEITAS INSCRIGOES DE CANDIDATOS:

3.2.1 MAIORES DE 16 (DEZESSEIS) ANOS, COM A DEVIDA AUTORIZAGAO DOS RESPONSAVEIS;

3.2.1.1 OU DEVIDAMENTE MATRICULADOS EM INSTITUICAO DE ENSINO MEDIO, ENSINO TECNICO OU
SUPERIOR,;

3.2.1.2 OU EGRESSOS DE INSTITUICOES LOCALIZADAS NO TERRITORIO RONDONIENSE;

3.3 PESSOAS DA SOCIEDADE CIVIL DE UMA MANEIRA GERAL;
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3.4 CASO A INSCRICAO SEJA EM EQUIPE, DEVE TER A COMPOSICAO DE NO MINIMO 4 (QUATRO)
PESSOAS E NO MAXIMO 8 (0ITO) PESSOAS;

3.5 AS INSCRICOES DEVERAO SER REALIZADAS A PARTIR DO DIA 23/04/2025 ATE AS 23H59 DO DIA
12/05/2025 (FUSO HORARIO DO AMAZONAS), OU ATE COMPLETAR AS 100 (CEM) PESSOAS INSCRITAS,
INDEPENDENTEMENTE DA QUANTIDADE DE GRUPQS;

3.6 AS INSCRIGOES DEVERAQ SER FEITAS EXCLUSIVAMENTE PELO FORMULARIO DISPONIVEL NO LINK A
SEGUIR: HTTPS://FORMS.GLE/JGKKTNUI2RMRDXM3A;

3.7 CADA EQUIPE PODERA SER COMPOSTA, PREFERENCIALMENTE (NAO OBRIGATORIAMENTE), POR:

A) 01 (UMA) PESSOA COM HABILIDADE DE NEGOCIO; E

B) 01 (UMA) PESSOA COM HABILIDADE DE MARKETING; E

C) 01 (UMA) PESSOA COM HABILIDADE DE UX/DESIGNER; E

D) 02 (DUAS) PESSOAS COM HABILIDADE DE DESENVOLVIMENTO.

4.DA PREMIACAO

4.1 NO DIA 31 DE MAIO DE 2025, NO ENCERRAMENTO DO DESAFIO DE INOVACAO, CONFORME
DETALHADO NO ITEM 9 DESTE REGULAMENTO, SERA REALIZADA A CERIMONIA DE PREMIAGAQ E
DIVULGAGCAQ DA EQUIPE VENCEDORA.

4.2 0 DESAFIO DE INOVACAO, IRA PREMIAR:

4.2.1 PARA A EQUIPE QUE FICAR EM PRIMEIRO LUGAR, VALOR DE R$ 9.000,00 (NOVE MIL REAIS), A SER
PAGO AO REPRESENTANTE DA EQUIPE.

4.2.2 PARA A EQUIPE QUE FICAR EM SEGUNDO LUGAR, VALOR DE R$ 5.000,00 (CINCO MIL REAIS), A
SER PAGO AO REPRESENTANTE DA EQUIPE.

4.2.3 PARA A EQUIPE QUE FICAR EM TERCEIRO LUGAR, VALOR DE R$ 3.000,00 (TRES MIL

REAIS), A SER PAGO AO REPRESENTANTE DA EQUIPE.

4.2.4 PARA A EQUIPE QUE FICAR EM QUARTO LUGAR, VALOR DE R$ 2.000,00 (DOIS MIL

REAIS), A SER PAGO AO REPRESENTANTE DA EQUIPE.

4.2.5 PARA A EQUIPE QUE FICAR EM QUINTO LUGAR, VALOR DE R$ 1.000,00 (UM MIL

REAIS), A SER PAGO AO REPRESENTANTE DA EQUIPE.

4.3 A PREMIACAO SERA DESTINADA AS PESSOAS INTEGRANTES DO TIME, SENDO PESSOAL E
INTRANSFERIVEL.

4.4 O PREMIO SERA ENTREGUE SIMBOLICAMENTE DURANTE A CERIMONIA, REPRESENTANDO A
PREMIACAO. OS CONTEMPLADOS DEVERAQ INDICAR O REPRESENTANTE DA EQUIPE A RECEBER O
VALOR EM CONTA EM UM PRAZO DE ATE 30 (TRINTA) DIAS, SEM QUALQUER CUSTO ADICIONAL.
RESSALTA-SE, QUE A ESCOLHA DA DATA DE PAGAMENTO ESTA SUJEITA A APROVAGAQ DA SEDEC E DO
IEBT INNOVATION.

5.USO DA IMAGEM

5.1 NO ATO DE INSCRICAO, O CANDIDATO CEDE E AUTORIZA A SEDEC, A TITULO GRATUITO, DE FORMA
GLOBAL, INTEGRAL, PERMANENTE, IRRETRATAVEL, IRREVOGAVEL E EXCLUSIVA, TODOS 0S DIREITOS DE
UTILIZACAO DE IMAGEM, NOME E VOZ PARA DIVULGACAO DO DESAFIO DE INOVAGCAO, POR MEIO DE
TODOS 0S MEIOS DE COMUNICAGAQ UTILIZADOS NOS EVENTOS.

5.2 0 CANDIDATO, NO ATO DE INSCRICAO PARA O PROCESSO DE SELECAO PARA PARTICIPAGAQO NO
DESAFIO DE INOVAGAO, CONCEDE A SEDEC, BEM COMO A TERCEIROS POR ELA INDICADOS, COM
EXCLUSIVIDADE, AUTOMATICAMENTE E GRATUITAMENTE, O DIREITO E LICENCA EM CARATER
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https://forms.gle/jGKKtnui2rmRdxm3A

EXCLUSIVO, DEFINITIVO, UNIVERSAL, IRREVOGAVEL E IRRETRATAVEL, PARA FINS DE UTILIZACAO DAS
IMAGENS E/OU SONS CONTIDOS NOS VIDEOS E MATERIAIS ENVIADOS, ALEM DE UTILIZAR SEU
CONTEUDO PARA PROMOVER ACOES DE MERCHANDISING OU VEICULAR PROPAGANDA, BEM COMO
DESENVOLVER QUALQUER ATIVIDADE DE LICENCIAMENTO DE PRODUTOS E/OU SERVICOS DERIVADOS
DAS OBRAS AUDIOVISUAIS PRODUZIDAS PELA SEDEC, DISSEMINA-LAS ATRAVES DA INTERNET E/OU
TELEFONIA, FIXA E/OU MOVEL, CEDER OS DIREITOS AUTORAIS SOBRE AS OBRAS AUDIOVISUAIS A
TERCEIROS, PARA QUALQUER ESPECIE DE UTILIZACAO, OU AINDA DAR-LHES QUALQUER OUTRA
UTILIZACAO QUE PROPORCIONE A SEDEC ALGUMA ESPECIE DE VANTAGEM ECONOMICA. NENHUMA
DESSAS UTILIZACOES PREVISTAS ANTERIORMENTE TEM LIMITACAO DE TEMPO OU DE NUMERO DE
VEZES (AINDA QUE ULTRAPASSE O PERIODO DO PROGRAMA), PODENDO OCORRER NO BRASIL E/OU NO
EXTERIOR, SEM QUE SEJA DEVIDO AO CANDIDATO QUALQUER REMUNERAGAO OU COMPENSAGAO.

5.3 NO ATO DA INSCRICAO, O CANDIDATO CEDE E TRANSFERE A SEDEC, EM CARATER DEFINITIVO,
IRREVOGAVEL, IRRETRATAVEL E SEM QUALQUER ONUS, TODO E QUALQUER DIREITO PATRIMONIAL DE
AUTOR RELATIVO (RESSALVADOS SEUS DIREITOS AUTORAIS), QUANTO AOS MATERIAIS FOTOGRAFICOS,
VIDEOS E DEMAIS MATERIAIS EVENTUALMENTE ENVIADOS QUANDO DA INSCRICAO NO PRESENTE
PROCESSO DE SELECAOQ, BEM COMO, DECLARA-SE CIENTE DE QUE TODO E QUALQUER MATERIAL POR
ELE ENVIADO A SEDEC QUANDO DE SUA INSCRICAO, PODERA SER UTILIZADO EM ASSOCIACAQ COM
OUTROS TEXTOS, TITULOS, DOCUMENTOS, GRAFICOS E DEMAIS MATERIAIS DE PROPRIEDADE DA
SEDEC, SEM QUE PARA ISSO SEJA DEVIDA QUALQUER REMUNERAGAQ AQ CANDIDATO.

5.4 A AUTORIZAGAO ORA CONCEDIDA PELO CANDIDATO PARA A SEDEC, NOS TERMOS DOS ITENS
ACIMA, E DE TOTAL RESPONSABILIDADE DO CANDIDATO, E ENTRA EM VIGOR NO ATO DA SUA
INSCRICAQ, E ASSIM PERDURARA POR TODO O PRAZO DE PROTECAO DA OBRA AUDIOVISUAL. ENTENDE-
SE POR PRAZO DE PROTEGAQ LEGAL DA OBRA AQUELE ESTABELECIDO NA LEI9.610/98.

5.5 O VIDEO, FOTOGRAFIA(S) E/OU QUALQUER MATERIAL ENVIADO PELO CANDIDATO NAO SERA
DEVOLVIDO. O ORGANIZADOR RESERVA-SE O DIREITO DE TOMAR QUALQUER DECISAO EM RELACAOQ A
ESSES MATERIAIS, INCLUINDO A POSSIBILIDADE DE DESTRUI-LOS, DE ACORDO COM SEU CRITERIO
EXCLUSIVO.

5.6 O CANDIDATO DECLARA, PARA TODOS 0S FINS DE DIREITO, DETER OS DIREITOS NECESSARIOS
SOBRE A(S) FOTOGRAFIA(S), O VIDEO E RESPECTIVOS CONTEUDOS, ENCAMINHADOS A SEDEC,
MENCIONADOS NOS ITENS ACIMA, INCLUSIVE DIREITOS DE USO DE IMAGEM DE TERCEIROS, PARA
LICENCIA-LO NA FORMA AQUI DETERMINADA, SEM QUE TAL UTILIZAGAO PELA SEDEC E DEMAIS
USUARIOS IMPORTE EM VIOLAGAQ DE DIREITOS DE TERCEIROS.

5.6.1 0 CANDIDATO, AO ENVIAR A(S) FOTO(S) E/OU O(S) VIDEO(S), SERA O UNICO

RESPONSAVEL PELO SEU CONTEUDO, PERANTE A SEDEC E TERCEIROS, INCLUSIVE QUANTO A
PROPRIEDADE INTELECTUAL, ASSUMINDO, PORTANTO, RESPONSABILIDADE EXCLUSIVA POR
EVENTUAIS DANOS OU ONUS A TERCEIROS, OU QUALQUER TIPO DE INFRACAO A LEGISLAGAQ AUTORAL,
EXCLUINDO E INDENIZANDO A SEDEC E TERCEIROS, EM CASO DE DEMANDA JUDICIAL OU
EXTRAJUDICIAL INTENTADA POR TERCEIROS, SOB QUALQUER ALEGAGAQ RELACIONADA A VIOLAGAO DE
DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL, INDUSTRIAL, PATENTES, IMAGEM, VOZ E NOME E/OU O VIDEO
ENVIADOS, ESPECIALMENTE NOS CASOS DE:

(I) UTILIZACAQ NAO AUTORIZADA DE OBRAS E/OU IMAGENS DE TERCEIROS;

() QUESTOES RELACIONADAS A DIREITOS MORAIS, AUTORAIS E/OU CONEXOS, SENDO CERTO QUE O
CANDIDATO, AO ENVIAR A(S) FOTO(S) E/OU 0 VIDEO, NO CASO DE PROPOSITURA DE MEDIDA JUDICIAL
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EM FACE DA SEDEC OU DEMAIS USUARIOS, DEVERA ASSUMIR O POLO PASSIVO DA RELAGAQ
PROCESSUAL ARCANDO COM TODAS E QUAISQUER CUSTAS JUDICIAIS, HONORARIOS ADVOCATICIOS E
INDENIZAGOES DE QUALQUER NATUREZA.

5.6.1.1 SE, EM QUALQUER HIPOTESE, A SEDEC OU DEMAIS USUARIOS VIEREM A SER COMPELIDOS A
INDENIZAR TERCEIROS EM RAZAQ DE DEMANDA JUDICIAL OU EXTRAJUDICIAL QUE TIVER POR OBJETO
A(S) FOTO(S) E/OU 0O(S) VIDEO(S) OU SEU CONTEUDO, O CANDIDATO COMPROMETE-SE, DESDE JA, A
ASSUMIR A POSICAO DA SEDEC, E, EVENTUALMENTE, DE SEUS DIRETORES, EMPREGADOS E
COLABORADORES, EM QUAISQUER PLEITOS E DEMANDAS DE TERCEIROS COM RELAGCAO OU EM
DECORRENCIA DA UTILIZACAO DA(S) FOTO(S) E/OU DO(S) VIDEO(S) QUE VIOLE O PRESENTE
REGULAMENTO E/OU QUALQUER LEGISLAGCAO APLICAVEL OU QUAISQUER DIREITOS DE TERCEIROS.
5.6.1.2 CASO NAO SEJA O CANDIDATO DENUNCIADO A LIDE, OU NAO SEJA POSSIVEL ASSUMIR A
POSICAO DA SEDEC, SEUS DIRETORES, EMPREGADOS OU COLABORADORES EM EVENTUAL DEMANDA,
OBRIGA-SE O CANDIDATO A ARCAR COM TODOS 0S CUSTOS DECORRENTES DE TAIS DEMANDAS,
INCLUINDO, MAS SEM SE LIMITAR A: CUSTAS PROCESSUAIS, HONORARIOS ADVOCATICIOS E EVENTUAIS
VERBAS INDENIZATORIAS.

6. D0 CODIGO DE CONDUTA E PROPRIEDADE INTELECTUAL

6.1 PEDIMOS A TODOS OS PARTICIPANTES QUE ESTEJAM EM CONFORMIDADE COM AS BOAS PRATICAS
INTERNACIONAIS PRESENTES NO HACK CODE OF CONDUCT: HTTPS://HACKCODEOFCONDUCT.ORG/

6.2 TODOS 0S PARTICIPANTES DO DESAFIO DE INOVACAO SAO OBRIGADOS A CONCORDAR COM O
SEGUINTE CODIGO DE CONDUTA UMA VEZ QUE DECIDAM PARTICIPAR DO EVENTO.

6.3 0S ORGANIZADORES APLICARAQ ESSE CODIGO DURANTE O EVENTO. ESPERAMOS QUE A
COOPERAGAQ DE TODOS OS PARTICIPANTES AJUDE A GARANTIR UM AMBIENTE SEGURO PARA TODOS.
RELATE QUAISQUER INCIDENTES OU PREOCUPAGCOES A EQUIPE DO EVENTO, OU ENTRE EM CONTATO
ATRAVES DO ENDERECO DE E-MAIL SUPORTE.EVENTOS@IEBTINNOVATION.COM.

6.4 CODIGO DE CONDUTA

6.4.1 ESPERAMOS QUE TODOS 0S PARTICIPANTES, PATROCINADORES, PARCEIROS, VOLUNTARIOS E
FUNCIONARIOS NOS AJUDEM A TORNAR O DESAFIO UM LUGAR QUE ACOLHA E RESPEITE TODOS 0S
PARTICIPANTES, INDEPENDENTEMENTE DE RACA, SEXO, IDADE, ORIENTACAO SEXUAL, DEFICIENCIA,
APARENCIA FiSICA, ORIGEM NACIONAL, ETNIA OU RELIGIAO. ASSIM, REFORCAMOS QUE NAO IREMOS
TOLERAR NENHUMA FORMA DE ASSEDIO DURANTE O EVENTO.

6.4.2 ESPERAMOS QUE TODOS O0S PARTICIPANTES, PALESTRANTES, PATROCINADORES E
VOLUNTARIOS SIGAM 0 CODIGO DE CONDUTA DURANTE O DESAFIO DE INOVACAO.

6.5 ANTI-ASSEDIO

6.5.1 O EVENTO DESAFIO DE INOVACAO E DEDICADO A FORNECER UMA EXPERIENCIA LIVRE DE
ASSEDIO PARA TODOS. O ASSEDIO INCLUI COMENTARIOS VERBAIS OFENSIVOS RELACIONADOS A SEXO,
IDADE, ORIENTACAO SEXUAL, DEFICIENCIA, APARENCIA FISICA, TAMANHO CORPORAL, RAGA, ETNIA,
NACIONALIDADE, RELIGIAO, IMAGENS SEXUAIS, INTIMIDAGAO DELIBERADA, PERSEGUICAO,
FOTOGRAFIA OU GRAVAGAOQ DE AUDIO / VIDEO SEM CONSENTIMENTO, CONTATO FiSICO INADEQUADO E
ATENCAO SEXUAL INDESEJADA. LINGUAGEM E IMAGENS EXCESSIVAMENTE SEXUAIS NAO SAO
APROPRIADAS EM NENHUM MOMENTO DO EVENTO DESAFIO DE INOVACAO, INCLUINDO PALESTRAS,
WORKSHOPS, COMEMORAGOES, MIDIAS SOCIAIS E OUTRAS MIDIAS ONLINE.

6.5.2 SOLUGOES E PROJETOS CRIADOS DURANTE O DESAFIO DE INOVAGAO ESTAO IGUALMENTE
SUJEITOS A POLITICA ANTI-ASSEDIO. *




6.5.3 PATROCINADORES, PARCEIROS E VOLUNTARIOS TAMBEM ESTAQ SUJEITOS A POLITICA
ANTI-ASSEDIO. EM PARTICULAR, OS PATROCINADORES NAQ DEVEM USAR IMAGENS, ATIVIDADES OU
OUTROS MATERIAIS SEXUALIZADOS.

6.5.4 CASO OCORRA ALGUM TIPO DE ASSEDIO, A ORGANIZACAO DO EVENTO DEVERA SER

NOTIFICADA PELO ASSEDIADO E/OU SUA TESTEMUNHA E O ASSEDIADOR SERA SINALIZADO PELO
DESCUMPRIMENTO DESTA POLITICA E DEVEM CORRIGIR SUA POSTURA IMEDIATAMENTE OU SERAQ
RETIRADOS DO EVENTO.

6.5.5 0S PARTICIPANTES DO DESAFIO DE INOVAGAO QUE VIOLAREM ESSAS REGRAS PODEM SER
SANCIONADOS QU EXPULSOS DO EVENTO, A CRITERIO DOS ORGANIZADORES DO DESAFIO DE
INOVACAO. SE UM PARTICIPANTE SE ENVOLVER EM COMPORTAMENTO DE ASSEDIO, 0S
ORGANIZADORES DO EVENTO PODEM TOMAR AS MEDIDAS QUE CONSIDERAREM APROPRIADAS,
INCLUINDO AVISAR O INFRATOR OU EXPULSAR DO DESAFIO DE INOVAGAO.

6.6 DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

6.6.1 QUALQUER SUBMISSAO AO DESAFIO DE INOVACAO CONTINUA SENDO DE PROPRIEDADE
INTELECTUAL DO PARTICIPANTE OU DA EQUIPE QUE O DESENVOLVEU.

6.5.2 INCENTIVAMOS 0S PARTICIPANTES A ABRIREM SEUS PROJETOS DE CODIGO-FONTE (NOS CASOS
EM QUE ESTA CONDIGAO FOR APLICAVEL) E COMPARTILHA-LOS COM A COMUNIDADE OPEN SOURCE
PARA FOMENTAR E PROMOVER INOVACAQ NESSE ESPACO.

6.5.3 PROTECAO DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

6.5.3.1 AS EQUIPES NAO ENVIARAQ CONTEUDO PROTEGIDO POR DIREITOS AUTORAIS, PROTEGIDO POR
SEGREDO COMERCIAL OU SUJEITO A DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL DE TERCEIROS OU
OUTROS DIREITOS DE PROPRIEDADE, INCLUINDO PRIVACIDADE E DIREITOS DE PUBLICIDADE, A MENOS
QUE O PARTICIPANTE SEJA O PROPRIETARIO DE TAIS DIREITOS OU TENHA PERMISSAQ DO LEGITIMO
PROPRIETARIO PARA PUBLICAR O CONTEUDO E CONCEDER AO DESAFIO DE INOVAGAO TODOS 0S
DIREITOS AQUI CONCEDIDOS;

6.5.3.2 AS EQUIPES NAO PUBLICARAQ FALSIDADES OU DECLARACOES FALSAS QUE POSSAM
DANIFICAR O DESAFIO, SEUS PATROCINADORES OU TERCEIRQS;

6.5.3.3 AS EQUIPES NAO ENVIARAO CONTEUDO QUE SEJA ILEGAL, OBSCENO, DIFAMATORIO,
AMEACADOR, PORNOGRAFICO, OFENSIVO, ODIOSO, RACIAL QU ETNICO OFENSIVO, QUE INCENTIVE
ATIVIDADES CRIMINOSAS, QUE DE ORIGEM A RESPONSABILIDADE CIVIL OU QUE E INAPROPRIADO OU
DESTRUTIVO A IMAGEM OU A BOA VONTADE DA MARCA DOS HACKERS, OU PATROCINADORES;

6.5.3.4 AS EQUIPES NAO PUBLICARAO ANUNCIOS OU SOLICITACOES DE NEGOCIOS;

6.5.3.5 AS EQUIPES NAO SERAO OBRIGADAS A PAGAR QUALQUER COMPENSAGCAQ OU PERMITIR A
PARTICIPACAO DE TERCEIROS EM RELACAO AO USO, REPRODUGCAO, MODIFICACAO, PUBLICAGAO,
EXIBIGAO OU OUTRA EXPLORAGAO DE QUALQUER CONTEUDO QUE O PARTICIPANTE ENVIAR; E

6.5.3.6 0 CONTEUDO ENVIADO PELAS EQUIPES NAO PODEM CONTER QUALQUER TIPO DE

VIRUS, OUTROS DISPOSITIVOS DESATIVADORES OU CODIGO NOCIVO.

PARAGRAFQ UNICO: AO PARTICIPAR DO DESAFIO DE INOVAGAQ, AS EQUIPES CONCEDEM AO EVENTO E
SEUS PATROCINADORES DIREITO E LICENCA IRREVOGAVEL, NAO EXCLUSIVO, COM O DIREITO DE
DISCUTIR, DIVULGAR, COMERCIALIZAR E EXIBIR O CONTEUDO DERIVADO OU RELACIONADO AO DESAFIO
DE INOVACAO E DISTRIBUIR E USAR PARA FINS PROMOCIONAIS. AS EQUIPES ENTENDEM QUE A FEITO
DE MARKETING NAO RECEBERA NENHUM TIPO DE PAGAMENTO, MANTENDO OS DEVIDOS CREDITOS
PELO USO DA SUA IMAGEM NO DESAFIO DE INOVAGAO.
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7.DIREITOS AUTORAIS

7.1 AS EQUIPES DECLARAM E GARANTEM QUE SAO OS UNICOS AUTORES E PROPRIETARIOS DOS
DIREITOS AUTORAIS DO PROJETO, E QUE O ENVIO CONSISTE EM UM TRABALHO ORIGINAL CRIADO
PELOS MEMBROS DA EQUIPE. NO CASO DE O ENVIO SER BASEADO EM UM PROJETO PRE-EXISTENTE, AS
EQUIPES TAMBEM GARANTEM O SEGUINTE:

(1) QUE ADQUIRIU DIREITOS SUFICIENTES PARA USAR E AUTORIZAR TERCEIROS A USAR O PROJETO.

(1) QUE O ENVIO NAQ VIOLA DIREITOS AUTORAIS OU QUAISQUER OUTROS DIREITOS DE TERCEIROS DE
QUE A EQUIPE TENHA CONHECIMENTO.

(1) QUE O ENVIO ESTA LIVRE DE MALWARE.

8. DAS DATAS E DO LOCAL

8.1 0 DESAFIO DE INOVACAQ OCORRERA ENTRE OS DIAS 26/05/2025 E 31/05/2025, DAS 08HO0 AS
18HO0. O EVENTO CONTARA COM A ENTREGA DE CERTIFICADOS PARA AQUELES QUE TIVEREM UM
MINIMO DE 70% DE PARTICIPAGAQ.

8.2 0 EVENTO SERA REALIZADO DE FORMA PRESENCIAL NA RODOVIA BR-364, KM 333 DISTANTE 11
QUILOMETROS DE JI-PARANA SENTIDO PRESIDENTE MEDICI. JI-PARANA - RO, NO ESPAGO DE INOVAGAQ
DA 122 RONDONIA RURAL SHOW INTERNACIONAL 2025, SENDO ASSIM 0S INSCRITOS NAO PODERAQ
PARTICIPAR DE FORMA REMOTA.

9. CRONOGRAMA DO DESAFIO

DIA 1: FORMAGAO DE EQUIPES E APRESENTACAO/ESCOLHA DOS TEMAS/PROBLEMAS.
DIA 2: EXPLORAGCAO DO PROBLEMA E SUAS VERTENTES.

DIA 3: IDEACAO PARA SOLUCAO DO PROBLEMA ESCOLHIDO.

DIA 4: CRIAGAO DA MODELAGEM DO NEGOCIO.

DIA 5: MONTAR APRESENTACAO DE PITCH.

DIA 6: APRESENTACOES E PREMIACAO FINAL.

10. DA SUBMISSAO DE PROJETOS

10.1 AO FINAL DO EVENTO, OS PARTICIPANTES DEVEM SUBMETER SEUS PROJETOS CONFORME AS
DIRETRIZES ESTABELECIDAS NO REGULAMENTO COMPLETO.

10.2 CADA EQUIPE DEVE FORNECER INFORMAGOES DETALHADAS SOBRE O PROJETO, INCLUINDO UMA
DESCRICAO CLARA DO PROBLEMA ABORDADO E A SOLUGAO PROPOSTA.

10.3 OS PROJETOS DEVEM SER SUBMETIDOS EM FORMATO DIGITAL, SEGUINDO AS

ESPECIFICACOES TECNICAS INDICADAS NO REGULAMENTO. SERAQ ACEITOS DOCUMENTOS EM PDF,
ALEM DE MATERIAIS AUDIOVISUAIS OU APRESENTAGOES QUE AUXILIEM NA COMPREENSAO DO
PROJETO.

10.4 OS PARTICIPANTES DEVEM GARANTIR QUE O PROJETO SUBMETIDO SEJA ORIGINAL E DE

AUTORIA DA EQUIPE, NAO INFRINGINDO DIREITOS AUTORAIS DE TERCEIROS.

10.5 A ORGANIZACAO DO DESAFIO SE RESERVA O DIREITO DE DESCLASSIFICAR PROJETOS QUE NAO
ESTEJAM CONFORME AS REGRAS ESTABELECIDAS OU QUE APRESENTEM CONTEUDO INADEQUADO,
DISCRIMINATORIO OU OFENSIVO.

10.6 0S PROJETOS SUBMETIDOS SERAO AVALIADOS POR UMA COMISSAQ JULGADORA,

COMPOSTA POR PROFISSIONAIS ESPECIALIZADOS NA AREA.

10.7 A DIVULGACAO DOS PROJETOS SELECIONADOS PARA A FASE DE APRESENTACAO SERA FEITA
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SEGUNDO O CRONOGRAMA ESTABELECIDO NO EDITAL COMPLETO.

11.DOS AVALIADORES

11.1 COMO PADRAOQ DE ETICA E DE FORMA A GARANTIR A IMPARCIALIDADE, A COMISSAQO JULGADORA
COMPROMETE-SE A INFORMAR A ORGANIZAGAO DO EVENTO QUALQUER CONFLITO DE INTERESSE NA
AVALIACAO DA SOLUGAQ DESENVOLVIDA, ASSIM QUE ESTE FOR IDENTIFICADO.

11.2 AS DECISOES DA COMISSAO JULGADORA, INCLUSIVE NO QUE TANGE A CLASSIFICACAO E A
PREMIAGAO DAS EQUIPES, SERAO SOBERANAS E IRRECORRIVEIS, NAO SENDO CABIVEL QUALQUER
CONTESTAGCAQ DAS MESMAS, BEM COMO DOS SEUS RESULTADOS.

11.3 DURANTE O PROCESSO DE AVALIACAO, A COMISSAO JULGADORA PODERA APLICAR OU NAO
FEEDBACKS A RESPEITO DA SOLUGAQ DESENVOLVIDA.

11.4 A ORGANIZACAO DO EVENTO NAO SE RESPONSABILIZA CASO A COMISSAQ JULGADORA NAO
REALIZE TAL ATRIBUIGAO.

12. DA COMUNICACAO

12.1 DURANTE TODAS AS ETAPAS DO DESAFIO DE INOVACAO RRSI, A COMUNICACAO DA ORGANIZACAO
DO EVENTO COM OS PARTICIPANTES INSCRITOS SERA REALIZADA POR MEIO DE E-MAILS:
SUPORTE.EVENTOS@IEBTINNOVATION.COM.

12.2 AS PESSOAS INSCRITAS SAO RESPONSAVEIS POR ACOMPANHAR A PROGRAMACAO, 0S
RESULTADOS E EVENTUAIS ALTERACOES DO EVENTO.

13.DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

13.1 A AVALIAGAO DOS TRABALHOS SEGUIRA OS SEGUINTES CRITERIOS:

CRITERIO DESCRICAO ESCALA INOVAGAO O QUAO A SOLUGAO E DIFERENCIADA E CRIATIVA EM
RELACAQ AO QUE JA FOI FEITO NO TEMA EM QUESTAO.

0-1: NADA OU POUCO INOVADORA. A SOLUCAO JA E EXTREMAMENTE DIFUNDIDA E UTILIZADA PARA A
RESOLUGCAQ DAQUELE PROBLEMA.

2-3: BAIXO GRAU INOVADOR. A SOLUGAO APARENTA SER UM PROJETO RAZOAVELMENTE CRIATIVO,
MAS QUE JA E APLICADO PARA ATENUACAQ DAQUELE PROBLEMA.

4-5: PROPOSTA INOVADORA. A SOLUCAO APARENTA TER ALTO IMPACTO E TRAZ ELEMENTOS
TECNOLOGICOS OU OPERACIONAIS BASTANTE CRIATIVOS.

ESCALABILIDADE/ REPLICABILIDADE

QUAL A POSSIBILIDADE DE ADAPTAR A SOLUGAO A OUTRAS SITUAGOES E QUAL A RELACAO ENTRE
INVESTIMENTO DE RECURSOS E CRESCIMENTO DA SOLUCAO

0-1: NADA OU POUCO ESCALAVEL. OBSERVA-SE QUE NAO PARECE SER UMA IDEIA ESCALAVEL, OU
SEJA, REPLICADA SEM DEMANDAR RECURSOS NA MESMA PROPORGAO DOEU CRESCIMENTO.

2-3: BAIXA ESCALABILIDADE. OBSERVA-SE QUE APARENTA SER UMA IDEIA RAZOAVELMENTE
ESCALAVEL, OU SEJA, PRECISA TER INVESTIMENTOS E AUMENTO DE EQUIPE EM PROPORCOES UM
POUCO MENORES QUE O SEU CRESCIMENTO.

4-5: ALTAMENTE ESCALAVEL. OBSERVA-SE QUE APARENTA SER UMA IDEIA ESCALAVEL, OU SEJA,
DEMANDA RECURSOS DE EXPANSAQ EM UMA PROPORGAQ MUITO MENOR QUE O SEU CRESCIMENTO.
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VIABILIDADE

0 QUAO VIAVEL ECONOMICA E TECNICAMENTE E A PROPOSTA.

0-1: NADA OU POUCO VIAVEL. A PROPOSTA APARENTA SER EXTREMAMENTE CARA OU POSSUI
INVIABILIDADES TECNICAS QUE DIFICILMENTE PODEM SER CONTORNADAS.

2-3: APRESENTA CERTA VIABILIDADE. A PROPOSTA APARENTA SER RAZOAVELMENTE BARATA E COM
TECNOLOGIA CONHECIDA.

4-5: SOLUCAO VIAVEL. O PROJETO APARENTA SER BASTANTE VIAVEL TECNOLOGICA E
FINANCEIRAMENTE, INCLUSIVE EM LOCAIS EM DESENVOLVIMENTO E COM RECURSOS LIMITADOS.

APRESENTACAO QUAQO CLARA E ORGANIZADA E A APRESENTACAO DA PROPOSTA E O MATERIAL
UTILIZADO, ALEM DO QUANTO O GRUPO SE PREPAROU PARA AQUELE MOMENTO.

0-1: NADA OU POUCO COERENTE. APRESENTACAO POUCO COERENTE, APRESENTANDO FALTA DE
PREPARO DO GRUPO E MATERIAL DE APOIO NADA CONCISO OU CHAMATIVO

2-3: TEM CERTA COERENCIA. APRESENTAGCAQ COERENTE, POREM APRESENTANDO FALTA DE PREPARO
DO GRUPO E MATERIAL DE APOIO POUCO CONCISO E CHAMATIVO.

4-5: ALTA COERENCIA. APRESENTACAQ BASTANTE COERENTE, GRUPQO BEM PREPARADO E MATERIAL DE
APOIO CONCISO E CHAMATIVO.

ADERENCIA A SOLUCAO PROPQOSTA ATENDE AQ DESAFIO PROPOSTO COM IMPACTO

0-1: 0 GRUPO NAO COMPREENDEU E NAQO SE EMPATIZOU COM O DESAFIO APRESENTADO. A SOLUCAO
APRESENTADA NAO ATENDE AO DESAFIO, COM BAIXA OU NENHUMA ADERENCIA AO QUE FO
PROPOSTO.

2-3: 0 GRUPO COMPREENDEU EM PARTES E SE EMPATIZ0U POUCO COM O DESAFIO APRESENTADO. A
SOLUGAQ NAO E TOTALMENTE ADERENTE AO DESAFIO.

4-5: 0 GRUPO COMPREENDEU E SE EMPATIZOU COM O DESAFIO PROPQOSTO. A SOLUCAQ E ADERENTE
AO DESAFIO.

13.2 CADA GRUPO TERA 5 MINUTOS PARA APRESENTAR A SOLUGAQ PROPOSTA PARA O DESAFIO DO
EVENTO. CASO ULTRAPASSE ESTE TEMPO, A EQUIPE ORGANIZADORA IRA INTERROMPER A
APRESENTACAO.

13.3 0S PARTICIPANTES IRAO DISPOR DE 3 MINUTOS PARA PERGUNTA E RESPOSTA DA BANCA, NAO
SENDO TEMPO ACUMULADO COM A APRESENTAGAO.

14. DEMODAY

14.1 CADA EQUIPE DEVERA ENVIAR ATE AS 8H DE SEXTA-FEIRA (30/05) A APRESENTACAQO EM
FORMATO PDF PARA O FORMULARIO QUE SERA ENVIADO PARA VOCES.

14.2 CADA GRUPO DEVERA ENVIAR APENAS UMA APRESENTACAQ. PORTANTO, SE ORGANIZEM E
DEFINAM O RESPONSAVEL PELO ENVIO. CASO SEJAM ENVIADAS DUAS VERSOES, APENAS A PRIMEIRA
SERA CONSIDERADA. O NAO ENVIO DA APRESENTACAO ATE O HORARIO-LIMITE IMPLICA NA
DESCLASSIFICAGAQ DO GRUPO.

14.3 AS APRESENTACOES SERAQ FEITAS DE FORMA PRESENCIAL. A ORDEM DE APRESENTAGAQ SERA
DIVULGADA APENAS NA SEXTA-FEIRA (30/05) E A EQUIPE ORGANIZADORA SERA RESPONSAVEL PELO
CONTROLE DOS SLIDES.

14.4 0S PARTICIPANTES SERAQ LEMBRADOS COM 2 MINUTOS DE ANTECEDENCIA QUANDO CHEGAR A
VEZ DE SEUS RESPECTIVOS GRUPOS REALIZAREM A APRESENTACAOQ. NO CASO DE AUSENCIA POR
PARTE DE UM GRUPO, O PROXIMO GRUPO SERA CHAMADO E A OPORTUNIDADE DE APRESENTAGAQ
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SERA PERDIDA, RESULTANDO EM DESCLASSIFICAGAOQ.

14.5 A APRESENTACAO PODE SER INDIVIDUAL OU EM GRUPO, DESDE QUE NAO ULTRAPASSE O TEMPO
DE 5 MINUTOS DE APRESENTAGAQ. DEPOIS DESTE TEMPO A EQUIPE ORGANIZADORA IRA INTERROMPER
A EQUIPE.

14.6 AO FINAL DE CADA APRESENTAGAO, A BANCA IRA ATRIBUIR AS NOTAS EM UM FORMULARIO.
APENAS O RESULTADO FINAL SERA DIVULGADO.

15. DAS PENALIZACOES

15.1 £ IMPRESCINDIVEL QUE TODOS OS PARTICIPANTES ESTEJAM CIENTES E CUMPRAM AS

REGRAS ESTABELECIDAS NESTE EDITAL, PRINCIPALMENTE NO QUE SE REFERE AS APRESENTACOES DO
PITCH E AO TEMPO DETERMINADO PARA CADA FALA.

15.2 E IMPORTANTE RESSALTAR QUE E EXPRESSAMENTE PROIBIDO FAZER QUALQUER TIPO DE
COMENTARIO OU JUSTIFICATIVA ANTES OU DEPOIS DA APRESENTAGCAO DO GRUPO. CASO ESSA
CONDUTA SEJA OBSERVADA, O GRUPO SERA PENALIZADO NA AVALIACAO FINAL. NO ENTANTO, APOS A
APRESENTACAQ, HAVERA UM MOMENTO DE ARGUIGAQ EM QUE OS AVALIADORES FARAQ PERGUNTAS
RELACIONADAS AO PROJETO APRESENTADO.

16. DAS DISPOSICOES FINAIS

16.1 O CANDIDATO DEVERA MANTER O MAIS ABSOLUTO SIGILO COM RELACAO A QUALQUER
INFORMACAQ RECEBIDA PROVENIENTE DA PRESENTE INSCRICAO/PARTICIPACAO NO DESAFIO DE
INOVAGAQ.

16.2 AS DECISOES DA SEDEC, INCLUSIVE NO QUE TANGE A CLASSIFICACAO DOS CANDIDATOS SAQ
SOBERANAS E IRRECORRIVEIS, NAO SENDO CABIVEL QUALQUER CONTESTACAO DAS MESMAS, BEM
COMO DE SEUS RESULTADOS.

16.3 O CANDIDATO GARANTE QUE AS INFORMACOES PRESTADAS NESTE REGULAMENTO, NO
QUESTIONARIO E DEMAIS DOCUMENTOS REFERENTES A SUA INSCRICAO, POSSUEM TOTAL
VERACIDADE, ASSUMINDO INTEIRA RESPONSABILIDADE PELAS MESMAS.

16.4 FICA CLARO E AJUSTADO QUE NA HIPOTESE DA SEDEC PERCEBER A FALSIDADE DE QUALQUER
DAS DECLARACOES DADAS PELO CANDIDATO, OU CASO ESTAS SEJAM CONSIDERADAS
INCOMPLETAS/INCONCLUSIVAS, A SEDEC PODERA DESCLASSIFICAR O CANDIDATO OU ELIMINA-LO DO
PROGRAMA, A QUALQUER TEMPO, SEM QUE LHE SEJA DEVIDA QUALQUER EXPLICACAO OU
INDENIZAGAO.

16.5 PODERAO SER AUTOMATICAMENTE DESCLASSIFICADOS DESTE PROCESSO DE SELEGAQ E/OU DO
EVENTO DESAFIO DE INOVACAO, SEM QUE CAIBA QUALQUER DIREITO OU COMPENSACAO DE
QUALQUER ESPECIE, 0S CANDIDATOS QUE TENTAREM DESRESPEITAR QUALQUER UM DOS ITENS
DESTE REGULAMENTO, PRATICAREM ATO ILEGAL OU ILICITO, UTILIZAREM QUAISQUER MEIOS ILICITOS
PARA OBTER BENEFICIO PROPRIO OU PARA TERCEIRO, OU AINDA, QUE VIOLE AS DISPOSICOES DA LEI DE
DIREITO AUTORAL OU DA LEI ANTICORRUPCAO. NESSA HIPOTESE, O CANDIDATO E/OU TERCEIRO
BENEFICIADO SERAO AUTOMATICAMENTE DESCLASSIFICADOS.

16.6 TENDO EM VISTA AS CARACTERISTICAS INERENTES AO AMBIENTE DA INTERNET, A SEDEC NAQ
TEM COMO GARANTIR QUE O ACESSO AQS SEUS SITES OU PORTAL, INCLUSIVE AS PROMOCGOES NELE
VEICULADAS, ESTEJA LIVRE DE INVASOES, INTERRUPCOES OU SUSPENSOES, OCASIONADAS POR
CASOS FORTUITOS, INTERNOS OU EXTERNOS, CASOS DE FORCA MAIOR OU POR OUTROS CASOS NAO
INTEIRAMENTE SUJEITOS AO SEU CONTROLE, SE EXIMINDO DE QUALQUER RESPONSABILIDADE
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PROVENIENTE DE TAIS FATOS E/OU ATOS.

16.7 EM RAZAO DO ACIMA EXPOSTO, NA HIPOTESE DE OCORRENCIA DE INTERRUPGOES DE QUALQUER
GENERO NO SISTEMA, DURANTE O PERIODO DE REALIZACAQ DAS INSCRIGOES, A SEDEC NAQ FICARA
OBRIGADO A PRORROGAR SEU PRAZ0 DE DURAGAO, DANDO-SE POR ENCERRADO O PROCEDIMENTO DE
INSCRICAO E/OU SELEGAQ SEGUNDO 0 EXCLUSIVO CRITERIO DA SEDEC;

16.8 NAO PODERAQ PARTICIPAR DA SELEGAQ OS FUNCIONARIOS DAS EMPRESAS DA SEDEC QU IEBT
INNOVATION, SEUS PRESTADORES DE SERVICOS, BEM COMO SEUS PARENTES ATE TERCEIRO GRAU.
16.9 ESTE REGULAMENTO PODERA SER ALTERADO PELA SEDEC QUANTAS VEZES NECESSARIAS,
GARANTIDA A SUA DIVULGAGAO DE FORMA EFICAZ A CRITERIO, TAMBEM, DA SEDEC,

16.10 AS DUVIDAS, BEM COMO, 0S CASOS OMISSOS, CONTRADITORIOS PREVISTOS OU NAO NESTE
REGULAMENTO, SERAO ANALISADOS E DECIDIDOS EXCLUSIVAMENTE A CRITERIO DA ORGANIZAGAQ DO
EVENTO.

16.11 AO SE INSCREVER PARA PARTICIPACAO NO DESAFIO DE INOVACAO , OS CANDIDATOS ACEITAM
RECEBER INFORMAGOES EM SUA CONTA DE E-MAIL COM OFERTAS E/OU PROPAGANDAS DA SEDEC.
16.12 OS INSCRITOS, AO ACEITAREM 0OS TERMOS DA INSCRIGAQ E DESTE REGULAMENTO, DECLARAM
EXPRESSAMENTE QUE LERAM, COMPREENDERAM E CONCORDAM COM OS TERMOS E CONDIGOES QUE
REGERAO O EVENTO, ESPECIALMENTE OS CONSTANTES DESTE EDITAL, BEM COMO AUTORIZAM
EXPRESSAMENTE A SEDEC A UTILIZAR E FAZER O TRATAMENTO DE TODOS OS DADOS PESSOAIS DOS
INSCRITOS/PARTICIPANTES FORNECIDOS NO MOMENTO DA INSCRICAO, EXCLUSIVAMENTE PARA FINS
LICITOS (INCLUSIVE E ESPECIALMENTE PARA RELACIONAMENTO E ENVIO DE INFORMAGOES SOBRE O
EVENTO E/OU DE OUTRAS AGOES RELACIONADAS AO OBJETO DESTE), E QUE 0S MESMOS PODERAQ
SER COMPARTILHADOS COM 0S PARCEIROS E PATROCINADORES DO DESAFIO DE INOVACAO, PELO
PRAZO DE 05 (CINCO) ANOS, SEM O DIREITO DE OBTER O RECONHECIMENTO, COMPENSACAQ OU
REMUNERACAO DE QUALQUER ESPECIE PARA TAL USO, CONFORME DISPOSTO NA REFERIDA POLITICA
DE PRIVACIDADE.

16.13 OS PARTICIPANTES DECLARAM-SE AINDA, CIENTES DE QUE O EVENTO, BEM COMO TODAS AS
ETAPAS DO EVENTO SEGUIRAO OS PROTOCOLOS DE SEGURANGA DETERMINADOS PELO MINISTERIO DA
SAUDE, SOB PENA DE DESCLASSIFICACAO EM CASO DE NAO CUMPRIMENTO DOS PROTOCOLOS
ESTABELECIDOS.

16.14 0 EVENTO PODE SER INTERROMPIDO OU SUSPENSO DEVIDO A CIRCUNSTANCIAS IMPREVISTAS,
COMO FORGA MAIOR OU PROBLEMAS DE ACESSO A INTERNET, SERVIDORES, ENTRE OUTROS. NESSES
CASOS, NAO SERA FORNECIDA NENHUMA INDENIZAGAQ OU COMPENSAGAQ AQOS PARTICIPANTES DO
DESAFIO DE INOVAGAQ, OU A TERCEIROS ENVOLVIDOS. O DESAFIO DE INOVAGAO FARA O MELHOR
POSSIVEL PARA RETOMAR O EVENTO ASSIM QUE O PROBLEMA FOR RESOLVIDO, MAS RESERVA-SE O
DIREITO DE CANCELAR DEFINITIVAMENTE CASO SEJA IMPOSSIVEL CONTINUAR.

16.15 0S CASOS OMISSOS NAO PREVISTOS NESTE REGULAMENTO SERAO JULGADOS PELA
ORGANIZAGAQ DO EVENTO DESAFIO DE INOVAGAOQ.

DECLARA O CANDIDATO ESTAR CIENTE E DE ACORDO COM AS REGRAS E DETERMINAGCOES DO
PRESENTE EDITAL, NADA TENDO A OPOR COM RELAGAQ AO MESMO.
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