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Prezado (a) Professor (a),

O Regime de Colaboragio estabelecido no Estado de Rondonia entre o Conselho de Secretérios Estaduais de
Educagido — CONSED/RO representado pela Secretaria de Estado da Educacao-SEDUC e pelas Secretarias Municipais
de Educacgao representadas pela Unido dos Dirigentes Municipais de Educacdo - UNDIME/RO visou inicialmente
elaborar o Referencial Curricular Territorial de Rondénia — RCRO, cumprindo seu objetivo ao ser aprovado pelo
Conselho Estadual de Educagio - CCE/RO por meio da Resolug@on® 1233 de 19 de dezembro de 2018.

Sequencialmente, iniciamos o processo de formagdo presencial dos multiplicadores regionais responsaveis pela
formagdo de profissionais que atuam na educacgao infantil, no ensino fundamental (anos iniciais e anos finais). gestores e
coordenadores pedagdgicos para apropriagao do contetido que compde o RCRO.

Neste momento, apresentamos aos profissionais da educagido que atuam em sala de aula e coordenagdo
pedagogica nas unidades escolares estaduais e municipais os Cadernos de Orientagdes Pedagdgicas para subsidiar a
pratica docente focada no RCRO no cotidiano escolar.

Os Cadernos de Orientagdes Pedagogicas foram elaborados pela equipe de Redatores/Formadores do Programa
de Apoio a Implementacdo da Base Nacional Comum Curricular — ProBNCC, sob a orienta¢do das Coordenadoras
Pedagégicas das etapas da Educacdo Infantil, Anos Iniciais e Anos Finais e pela Coordenagido Estadual da SEDUC e
UNDIME/RO do Programa do RCRO.

Os Cadernos de Orientagoes Pedagogicas estdo organizados da seguinte forma:

- Educagiao Infantil: apresenta um de dialogo com o RCRO, indicando os fundamentos pedagogicos, orientando como
deve ser organizado o trabalho docente para que as criang¢as vivam suas investigagdes por meio de Campos de
Experiéncias.

- Ensino Fundamental: organizado por eixo e componente curricular, estruturados por bimestre compondo sugestdes
metodologicas por objetos, habilidades e orientagdes sobre processo de transi¢do entre as etapas da Educagdo Basica e
entre as fases do Ensino Fundamenta (Anos Iniciais e Anos Finais) e ainda a progressdo das habilidades dos estudantes
que fortalece o processo ensino e aprendizagem.

Esperamos que estes cadernos estimulem profissionais da educagdo, quanto a necessidade da visitagdo ao
Referencial Curricular do Estado de Rondonia - RCRO e os incentivem ainda mais no desenvolvimento de praticas
pedagdgicas variadas e inovadoras e motivem os estudantes a elevar a cada dia sua capacidade cognitiva na aquisi¢io de
novos conhecimentos cientificamente sistematizados.
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Caros Professores e Professoras de Matematica,

Este material tem como objetivo principal servir de apoio para
suas aulas no processo de ensino e aprendizagem deste componente
curricular. Tratamos esse processo “de ensino e aprendizagem”
separadamente, pois entendemos que eles se articulam, e mesmo
sendo distintos, devem caminhar juntos. E esse pressuposto guia a
organizagéo deste caderno, lembrando sempre que seu planejamento
deve ser feito sempre a partir do conhecimento de sua realidade
escolar.

Temos aqui, um apoio baseado nos requisitos da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), onde se propfe orienta¢des que
visam ajudar o trabalho diario, sempre no intuito de enriquecer a
prética didatica e pedagdgica.

Vocé, Professor(a), € o grande mediador na relagdo entre o
aluno e a Matematica, bem como o condutor na busca do sucesso
académico do nosso aluno.

Desejamos um excelente trabalho nessa esperangosa jornadal
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FUNDAMENTOS ASSEGURADOS NO CURRICULO, INDEPENDENTE D
BORDAGEM PEDAGOGICA E METODOLOGICA ADOTADA.

Matematica

As competéncias especificas possibilitam a articulagédo
horizontal entre as areas, perpassando todos 0os componentes
curriculares, e também a articulacdo vertical, ou seja, a
progressdo entre o Ensino Fundamental — Anos Iniciais e o
Ensino Fundamental — Anos Finais e a continuidade das
experiéncias dos alunos, considerando suas especificidades.

Os contextos da vida diaria (Ex: contextos
regionais, da vida do aluno, tabelas, texto, jornais e
situacdes reais), de outros componentes ( Ex:
Geografia e Educacéo Fisica), ou ainda de vérias
unidades teméticas dentro da propria matematica.




Conversando sobre Competéncias Gerais

(~ ~ . : ~ )
= Uma Educacéo Integral, que abranja todas as dimensdes
PROMOVER do ser humano: SER, FAZER, CONVIVER, E

CONHECER.
\. J

( Construir processos educativos com intencionalida%
no desenvolvimento de competéncias cognitivas e
socioemocionais, de forma articulada.

= Romper com visGes que polarizam: uma ndo é mais
importante que a outra.

= Promover uma educagdo voltada ao acolhimento e
desenvolvimento pleno dos alunos, nas suas

Ksingularidades e diversidades. j

(I‘ razer para o planejamento da aula a intencionalidadem

desenvolver, concomitantemente e de forma integrada, as
competéncias cognitivas e as socioemocionais.
= Adotar metodologias que promovam: autogestao,
metacognicdo, resiliéncia, engajamento com o0 outro, DE
amabilidade, QUE
abertura para o novo. FORMA?
» Trabalhar com as mdltiplas linguagens, ou seja, valorizando
a importéancia de cada uma delas no desenvolvimento pleno
do ser humanao.
Realizar o acompanhamento da evolugdo dos alunos em
suas diversas dimensdes, com feedbacks para promover e
stimular iniciativas voltadas para a educacéo integral.

Matematica

PARA

= As acdes formativas dos profissionais de educacdo precisam 1SSO

considerar as experiéncias e 0s contextos educacionais.

“‘No novo cenario mundial, reconhecer-se em seu contexto historico e cultural,
comunicar-se, ser criativo, participativo, aberto ao novo, colaborativo, resiliente,
produtivo e responsavel requer muito mais do que o acumulo de informagdes.

Requer desenvolvimento de competéncias para aprender a aprender, saber lidar com
a informagéo cada vez mais disponivel, atuar com discernimento e responsabilidade
nos contextos das culturas digitais, aplicar conhecimentos para resolver problemas,
ter autonomia para tomar decisdes, ser proativo para identificar os dados de uma
situacdo e buscar solugdes, conviver e aprender com as diferencas e as
diversidades.” BNCC- 2017.




Conversando sobre Competéncias Gerais

O que: Valorizar e utilizar os conhecimentos sobre o mundo fisico, social,

cultural e digital.
Para: Entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar

com a sociedade.

O que: Exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as ciéncia

com criticidade e criatividade
Para: Investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e

resolver problemas e criar solucdes.

3 - Repertorio O que: Valorizar as diversas manifestacdes artisticas e culturais.
Cultural Para: Fruir e participar de préaticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

O que: Utilizar diferentes linguagens.

Para: Expressar-se e partilhar informag@es, experiéncias, ideias, sentimentos —

e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

O que: Compreender utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica,

significativa e ética.
Para: Comunicar-se, acessar e produzir informagBes e conhecimentos,

resolver problemas e exercer protagonismo e autoria.

O que: Valorizar e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias.

Para: Entender o mundo do trabalho e fazer escolhas a hadas a cidadania e 6 - Trabalho e
ao seu projeto de vida comliberdade, autonomia, criticidade e projeto de vida
responsabilidade.

O que: Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis.

Para: Formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisbes
comuns, com base em direitos humanos, consciéncia socioambiental,

consumo responsavel e ética.
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O que: Conhecer-se, compreender-se na diversidade humana e
apreciar-se.

Para: Cuidar de sua saude fisica e emocional, reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

O que: Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugéo de conflitos e a cooperagao.
Para: Fazer-se respeitar e promover o respeito ao outro e aos direitos humanos,
com acolhimento e valorizagéo da diversidade, sem preconceitos de qualquer
natureza.

9 - Empatiae
cooperagao

O que: Agir pessoal e coletivamente com autonomia,

responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao. 10 - Responsabilidade e
Para:Tomar decisbes com base em principios éticos, democraticos, cidadania
inclusivos, sustentaveis e solidarios.




Competéncias Especificas

A BNCC traz uma complementacado aos PCNs, ndo necessariamente uma
ruptura. A importancia da aplicacao na sociedade do que se aprende, a
Matematica como um sistema abstrato que contém ideias e objetos
fundamentais para a compreensao de fendmenos, a construcao de
representacdoes e argumentacoes consistentes em diferentes contextos, a
matematica como ciéncia que desenvolve o raciocinio hipotético-dedutivo...
Essas ideias ja estavam presentes nos PCNs. Em relagcao ao ensino, ganhou
mais peso 0 conceito de letramento matematico e as competéncias
fundamentais para o seu desenvolvimento: raciocinio, representacao,
comunicacao e argumentacao e os processos matematicos de resolucao de
problemas, de investigacao, de desenvolvimento de projetos e a modelagem
(pratica de abstrair caracteristicas de uma situacao para criar um modelo e
uma representacdo matematica). E possivel perceber que embora a BNCC
traga inovacoes, muitas das competéncias especificas, com alguma alteracao

de redacéo, ja estavam previstas nos PCNs. (BNCC NA PRATICA // Matemética, pagina
32)

A LINGUAGEM
MATEMATICA E O
PENSAMENTO
MATEMATICO

CONCEPCOES
NORTEADORAS

A RESOLUCAO DE
PROBLEMAS

@©
=
—
\@©

=

)
+—

@©
=




O ASPECTO SOCIAL DO
CONHECIMENTO MATEMATICO

A Matemética é um bem cultural universal, com potencial para desenvolver
a capacidade de resolver problemas e estimular a comunicacdo de ideia
com mais clareza. Os diversos contextos, as situacdes da realidade
proxima, as possibilidade de vivéncia e troca de experiéncias por meio de
atividades em grupo, como jogos, construcbes de matérias manipulaveis,
pesquisas e coletas de dados, favorecem o desenvolvimento das
competéncias especificas de matematica tem carater social mais enfético.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA

@ v

Reconhecer que a Matematica é
uma ciéncia humana, fruto das b&
necessidades e  preocupacdes de Fazer observages sistematicas de
diferentes  culturas, em  diferentes| | aspectos quantitativos e qualitativos presentes
momentos histoéricos, e € uma ciéncia viva, nas praticas sociais e culturais, de modo a
que contribui para solucionar problemas| | investigar, organizar, representar e comunicar
cientificos e tecnolégicos e para alicercar| | informacgdes relevantes, para interpreta-las e
descobertas e construgdes, inclusive com| | avalia-las critica e eticamente, produzindo
impactos no mundo do trabalho. argumentos convincentes.

()/

~ Desenvolver o raciocinio légico, o Desenvolver e/ou discutir projetos que
espirito de investigacdo e a capacidade de abordem, sobretudo, questdes de urgéncia
produzir argumentos convincentes, social, com base em principios éticos,
recorrendo aos conhecimentos democraticos, sustentaveis e solidarios,
matematicos para compreender e atuar valorizando a diversidade de opinides de
no mundo. individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

Matematica

Com simbolos proprios e que se relacionam de acordo com determinadas
regras, a linguagem matematica vai aos poucos sendo ampliada, ao longo dos
anos iniciais do Ensino Fundamental. O aluno tera oportunidades de
confrontar diferentes jeitos de resolver uma mesma situagédo e, igualmente,
diferentes maneiras de registrar aquilo que foi pensado e resolvido.




> Compreender as relagcbes entre conceitos e procedimentos dos
iferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica
e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranca
quanto a propria capacidade de construir
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de

solucoes.

e aplicar conhecimentos

Um problema exige compreenséo leitora, identificacdo dos dados e da
pergunta, habilidades de antecipar e planejar uma estratégia de resolucao,
verificagdo da solugédo, entre outras habilidades. Para os alunos, as
experiéncias com enfrentamento de problemas, sdo uma rica fonte de

reflexdo e analise de um novo problema.

Utilizar processos e ferramentas

o)

atematicas, inclusive tecnologias digitais

disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando

estratégias e resultados.

Interagir com seus pares de forma
ooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de
pesquisas para responder a
guestionamentos e na busca de solucdes
para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndo na discussao
de uma determinada questéo, respeitando o
modo de pensar dos colegas e aprendendo
com eles.

Enfrentar situacoes-
problema em multiplos contextos,
incluindo-se situacdes
imaginadas, ndo diretamente
relacionadas com o aspecto
pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e
linguagens (gréficos, tabelas,
esquemas, além de texto escrito
na lingua materna e
outras linguagens para descrever
algoritmos, como fluxogramas).

Matematica
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| 1° Bimestre

UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

»
e Afuncéo e a constru¢cdo do nimero no '

cotidiano.
e  Classificagao.
e  Seriagao.
e  Sequenciagao.
o Quantificacdo de elementos de uma ———
colecéo: estimativas, contagem um a (EFO1MAO1)
um, pareamento ou outros
agrupamentos e comparacao. (EFO1MAQ2)
. Sistema de numeracdo decimal com (EFO1MAO3)
uso do material manipulavel (tampas, (EFO1MAO04) NUmeros
palitos, canudos e com as maos) até 9.
o Sistema de numeracdo decimal com
uso do material manipulavel até 100. (EFO1IMAO08)
o Dados numéricos do cotidiano.
e Adicao (juntar e acrescentar).
o Subtracdo  (retirar, completar e
comparar).
o Estratégias para diferentes formas de
resolucdo de problemas.

(EFO1MAO5)

Matematica Anos Iniciais

o Sequéncias recursivas: observacao de
regras usadas utilizadas em seriacbes

numeéricas (mais 1, mais 2, menos 1, (EREN A AL
menos 2, por exemplo).

o Representacao de trajetos.

o Leitura de vistas: superior, frontal e (EFO1IMA11)

lateral.
o Relacdes topoldgicas: (dentro, fora, (EFO1IMA12)

vizinho de, ao lado de, entre, no meio)

e relacdes projetivas.

Geometria

14




UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS
e (esquerda, direita, frente, atras, ' 0
espaco. (EFO1MA11)

embaixo, em cima, etc.) com o uso do

. Solidos geométricos. (EFO1MA12) Geometria
o Solidos gec?rpetrlcos de ~acordo com (EFO1MA13)
sua superficie plana (n&o rolam) e
curva (rolam).
e Medida de comprimento.
o Medida de capacidade.
e Medida de tempo: intervalos de Grandezas e
tempo; calendario: dia, més e ano; (Hreade) medidas K7)
instrumentos de medida de tempo ndo  (EFO1MA18) ©
padronizados e hora exata e meia g
hora. -
(72}
®)
e  Gréaficos, tabelas e listas: é
o Leitura de. imagens contidas em (EFO1IMA21) Probabl!ldfalde 8
textos com imagens. e Estatistica =
o Producdo e organizacdo das ideias (EFO1MA22) ‘(©
para a resolucédo de atividades. (IEJ
i}
©
=

2°Bimestre

UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

e A funcdo e a construgdo do (EFO1MAOQ1)
numero no cotidiano.

” EF01MAO02 ,
e Classificagéo. ( ) Numeros
e  Seriagao. (EFO1MAO03)
e  Sequénciacao. (EFO1MAO4)

15




UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

e Quantificacdo de elementos de {} ,
' oy

uma colecéo: estimativas,
contagem um a um, pareamento
ou outros agrupamentos e
comparagao. (EFO1MAO01)
e Sistema de numeragdo decimal
com uso do material manipulavel (EFOIMAO2)
(tampas, palitos, canudos e com as (EFO1MAO03)
maos) até 9. .
o Sistema de numeragdo decimal (EFOIMAO4) ML
com uso do material manipulavel (EFO1MAO05)
até 100.
o Dados numéricos do cotidiano. (EFOIMAOG)
o Adicao (juntar e acrescentar). (EFO1MAO08)
o Subtragdo (retirar, completar e
comparar).
e  Estratégias para diferentes formas
de resolucéo de problemas.

o Padrbes figurais e numéricos:
investigacdo de regularidades ou
padrdes em sequéncias. (EFOIMAQ9) )
o Sequéncias recursivas: observacao Algebra
de regras usadas utilizadas em (EFO1MAL0)
seriagcbes numeéricas (mais 1, mais 2,
menos 1, menos 2, por exemplo).

Matematica Anos Iniciais

o Figuras planas: guadrados,

i i Geometria
retangulos, tridngulos, circulos. (EFO1MA14)

o Medida de comprimento.

e Medida de capacidade. (EFO1MA15) Grandezas e

o Medida de massa. medidas

o Gréficos, tabelas e listas. Probabilidad

o Registro de informacgdes e relatos do (EFO1MA20) ee
cotidiano, a exemplo de propagandas Estatistica

e anuncios.

16




UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

e  Graficos, tabelas e listas.

e Leitura de imagens contidas em (EFO1MAZ20)
textos com imagens. (EFO1MA21)

e Producado e organizagdo das ideias (EFO1MA22)
para a resolucao de atividades.

3°Bimestre

UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

e Afuncdo e a construcdo do ndmero
no cotidiano.

o Classificacéao.

o Seriacao.

o Sequénciacao.

e Quantificacdo de elementos de uma (EFO1MAO01)
colecéo: estimativas, contagem um (EFO1IMA02)
a um, pareamento ou outros
agrupamentos e comparacao.

. Sistema de numeracéo decimal com (EFO1MAO04)
uso do material manipulavel (EFO1MAOS5)
(tampas, palitos, canudos e com as

(EFO1MAO3)

N ) (EFOLMAO6)
maos) ate 9.

e Composicdo e decomposicdo de  (EFO1MAOQ7)

numerais. (EFO1MAO8)

e Adicao (juntar e acrescentar).

o Subtracdo (retirar, completar e
comparar).

o Estratégias para diferentes formas
de resolucéo de problemas.

"0

Probabilidade
e Estatistica

Matematica Anos Iniciais

NUmeros

17



UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

e  Sequéncias recursivas:
observacdo de regras usadas
utilizadas em seriagdes (EFO1MAL10) Algebra
numeéricas (mais 1, mais 2,
menos 1, menos 2, por exemplo).

Solidos geométricos.

Solidos geométricos de acordo

com sua superficie plana (ndo  (EFO1MA13)
rolam) e curva (rolam). (EFO1MA14)
Figuras planas: guadrados,

retdngulos, triangulos, circulos.

Geometria

Medida de valor: Sistema

monetarlc_) tfraSIIGII‘O: (EFO1MAL9) Grandt_azas e
reconhecimento de cédulas e medidas
moedas.

Gréficos, tabelas e listas.
Leitura de imagens contidas (EFO1MAZ21)
em textos com imagens.

Probabilidade
e estatistica

’ 4° Bimestre ‘

UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

A funcéo e a constru¢cdo do numero
no cotidiano.

Classificacéo. (EFO1MAO1L)

Serla?ao: ) (EFO1MAO02)
Sequénciagao.

Quantificagédo de elementos de uma (EFO1MAO03)
colecéo: estimativas, contagem um  (EF01MAO04)
a um, pareamento oOu outros

agrupamentos e comparagao.
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UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

Dados numéricos cotidiano.
Sistema de numeracao deC|maI com (4 0
uso do material manipulavel (tampas, ’
palitos, canudos e com as maos) até
9.
o Sistema de numeracdo decimal com
uso do material manipulavel até 100. (EFO1MAOS)
o Construcdo de fatos béasicos da .
adicio (EFO1LMAOQ7) Numeros Ll
e Composicdo e decomposicdo de (EFO1MAO08)
numerais.
e Adicao (juntar e acrescentar).
o Subtragdo (retirar, completar e
comparar).
o Estratégias para diferentes formas de
resolucéo de problemas.

o Padrées figurais e numéricos:
investigacdo de regularidades ou
padrdes em sequéncias.

e  Sequéncias recursivas: (EFO1MAO09) i
observacdo de regras usadas Algebra
utilizadas em seriacdes (EFO1MAI0)
numéricas (mais 1, mais 2,
menos 1, menos 2, por
exemplo).

Matematica Anos Iniciais

o Relacbes topoldgicas: (dentro,
fora, vizinho de, ao lado de, entre,
no meio) e relacdes projetivas
(esquerda, direita, frente, atras,
embaixo, em cima, etc.) com o (EFO1MA12) _
uso do espaco. Geometria
» e (EFO1MAL13)
o Solidos geométricos.
o Solidos geométricos de acordo com
sua superficie plana (ndo rolam) e
curva (rolam).
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UNIDADES

BJETOS DE NHECIMENT HABILIDADE ’
OBJETOS CO C oS S TEMATICAS

Figuras planas: guadrados,

ia i Geometria
retangulos, triangulos, circulos. (EFO1IMA14)

Medida de tempo: intervalos de
tempo; calendario: dia, més e
ano; instrumentos de medida de Grandezas e
tempo n&do padronizados e hora (EFO1IMA17) medidas
exata e meia hora.

(EFO1MA16)
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Gréficos, tabelas e listas.

Leitura de imagens contidas em

textos com imagens. (EFO1MA21)
Produgdo e organizacdo das (EFO1MA22)
ideias para a resolucdo de

atividades

Probabilidade
e estatistica




HABILIDADES COMENTADA

Disponivel em: http://download.basenacionalcomum.mec.gov.br/
Acesso em : 10 de mar. de 2020

10

~ANO =~

HABILIDADES COMENTARIO

(EFO1MAO01) Utilizar
ndmeros naturais como
indicador de

guantidade ou de
ordem em diferentes
situacOes cotidianas e
reconhecer situacoes
em que 0S numeros
nao indicam contagem
nem ordem, mas sim
cadigo de identificacéo.

(EFO1MAQ2) Contar de
maneira exata  ou
aproximada, utilizando
diferentes estratégias
como o pareamento e
outros agrupamentos.

Utilizar os ndmeros naturais como indicadores de
quantidade ou de ordem implica reconhecer que ha
trés formas de utilizacdo dos numeros: numeros
que expressam contagem, usados para responder
a perguntas tais como: Quantos tem? Onde tem
mais? Quantos a mais?; nUmeros que expressam
ordem e que sdo Uteis em situacdes em que é
importante indicar primeiro, segundo, terceiro;
nameros utilizados em contas, RG, CPF, titulo de
leitor, cédigo de barras e que expressam codigos.
Conhecer a sequéncia numérica falada e escrita e
utiliza-la na resolugcdo de problemas possibilita
perceber a diferenca entre as trés utilizacdes dos
nameros envolvidas na habilidade, que deve ser
retomada no segundo ano.

Essa habilidade supbe que o aluno possa resolver
diferentes situacbes que envolvem contagens,
como a distribuicdo de objetos e comparacéo de
guantidades. Dependendo das quantidades
envolvidas nessas situagcbes surge a real
necessidade de se utilizar diferentes estratégias
para a contagem, como O pareamento e outros
agrupamentos, conforme previsto na habilidade.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO1MAQ3) Estimar
e comparar
quantidades de
objetos de dois
conjuntos (em torno
de 20 elementos), por
estimativa e/ou por
correspondéncia (um
a um, dois a dois)

para indicar “tem
mais”, “tem menos” ou
‘tem a mesma
quantidade”.

(EFO1MAOQ4) Contar a
guantidade de objetos
de colecdes até 100
unidades e apresentar

o] resultado por
registros verbais e
simbalicos, em
situacbes de seu

interesse, como jogos,
brincadeiras, materiais
da sala de aula, entre
outros.

Esta habilidade envolve estabelecer relacbes entre
duas ou mais  quantidades, expressando
numericamente a diferenca entre elas. Isso exige
elaborar estratégias de comparacéo, que podem ser
diretas (pareando um elemento de um conjunto com
0 elemento de outro conjunto, por exemplo) ou o
conhecimento da ordem de grandeza do numero que
representa a quantidade, o que implica perceber
guantas unidades ha em uma quantidade. Assim,
para compreender que o 8 é maior do que 6, sera
necessario entender que ha duas unidades a mais
em 8 do que em 6. Essa ideia de ordem de grandeza
possibilitara estimar quantidades para além da nocéo
inicial de "muito ou pouco".

Contar eficientemente uma quantidade envolve as
seguintes acdes: separar o que sera contado daquilo
gue ndo sera contado; contar todos os objetos sem
pular nenhum e sem contar um mesmo objeto duas
vezes; associar a cada objeto contado um Udnico
namero e identificar que o Uultimo numero falado
corresponde a quantidade total dos objetos contados
e nao o “nome” do ultimo objeto contado. Apds esse
processo, entdo, usando representacbes diversas,
inclusive numéricas, é que a representacdo da
guantidade contada acontecera e podera ser aplicada
nas diferentes situacdes indicadas na habilidade.
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HABILIDADES

(EFO1MAO05)
Comparar nameros
naturais de até duas
ordens em situagdes
cotidianas, com e sem
suporte da reta
numeérica.

(EFO1MAO06) Construir
fatos  béasicos da
adicao e utiliza-los em
procedimentos de
calculo para resolver
problemas.

COMENTARIO

Comparar nimeros naturais de até duas ordens
exige que os alunos ja tenham desenvolvido
estratégias anteriores de comparacdo de
guantidades e, também, que possam conhecer
processos de contagem que poderao utilizar como
forma de estabelecer a comparacdo. O suporte da
reta numérica estd exatamente relacionado a
contar e a localizar os numeros na sequéncia
numérica (se 20 vem depois do 18 na reta
numérica, entdo 20 € maior do que 18; ou, ainda,
de 18 para 20 sdo 2, entdo, 20 é maior do que 18,
ou € 2 a mais do que 18). Nado se espera a
exploracdo de unidades e dezenas ainda, o que
sera feito a partir do 2° ano.

Construir fatos basicos de adicdo envolve
compreender que eles dizem respeito as relacdes
estabelecidas entre nimeros menores que 10. Ou
seja, sdo os resultados das adicbes de dois
nameros menores que 10. Por exemplo,5+2=7¢é
um fato basico de adicdo. A construcdo dos fatos
basicos decorre do desenvolvimento de
procedimentos para resolver problemas,
conhecendo formas diversas de representacao,
inclusive com a apresentacao dos sinais de adicado
e igualdade, sem exigéncia de que essa escrita
seja a Unica forma de resolucdo de problemas
aditivos.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO1MAQ7) Compor
e decompor numero
de até duas ordens,

por meio de
diferentes  adicoes,
com o suporte de
material manipulavel,
contribuindo para a

compreensao de
caracteristicas do
sistema de

numeracao decimal e
o desenvolvimento de
estratégias de
célculo.

(EFO1MAO0S)
Resolver e elaborar
problemas de adicao

e de subtracao,
envolvendo numeros
de até dois

algarismos, com o0s
significados de juntar,
acrescentar, separar
e retirar, com o0
suporte de imagens
elou material
manipulavel,
utilizando estratégias
e formas de registro
pessoais.

Compor e decompor numeros de até duas ordens por
meio de adicbes exige conhecer a sequéncia
numeérica escrita e falada com nimeros maiores do
gue 10, bem como compreender qgue um nuamero pode
ser escrito como soma de outros numeros. Compor e
decompor numeros nao significa ainda a
sistematizacdo de unidades e dezenas pelos alunos,
mas sim que eles percebam que um numero de até
dois algarismos pode ser representado por uma
escrita aditiva. Por exemplo, podem entender que 20
pode ser representado como 10 + 10, 15+50u5+5
+ 5 + 5. Essa compreensao permitira o
desenvolvimento de estratégias de célculo. A
habilidade prevé o suporte de materiais manipulaveis.

A habilidade supde resolver e elaborar problemas de
adicdo e subtragcdo com as ideias de: -Juntar, por
exemplo — um grupo de 3 objetos e outro de 8 objetos,
quando os juntamos, formam outro com 11 objetos;-
acrescentar, por exemplo — ha um grupo com 8
objetos e, se a esses, eu acrescento 3 objetos, entéo,
forma-se um novo grupo com 11 objetos;- separar, por
exemplo, ha um grupo com 11 objetos e dele teremos
que separar 8 objetos, ficando dois grupos um com 8
e outro com 3 objetos; - retirar, por exemplo — de um
grupo de 11 objetos, retiramos 3 objetos e sobra um
grupo com 8 objetos). A habilidade envolve
conhecimento numérico e elaboracdo de formas
pessoais de registrar a resolucdo do problema, sem a
obrigatoriedade da notacdo formal. Elaborar
problemas se relaciona com a experiéncia de resolver
problemas. A habilidade prevé o suporte de imagens
ou materiais manipulaveis.

24

Matematica Anos Iniciais




HABILIDADES

(EFO1MAOQ9)
Organizar e ordenar
objetos familiares ou
representactes por
figuras, por meio de
atributos, tais como
cor, forma e medida.

(EFO1MA10)
Descrever, apdés o
reconhecimento e a
explicitacdo de um
padrao (ou
regularidade), 0s
elementos ausentes
em sequéncias
recursivas de numeros
naturais, objetos ou
figuras.

(EFO1MA11)
Descrever a
localizacéo de

pessoas e de objetos
no espaco em relagéo
a sua propria posicao,
utilizando termos
como a direita, a
esquerda, em frente,
atras.

COMENTARIO

Organizar e ordenar objetos se relaciona com
observar um conjunto de objetos do cotidiano,
identificar um padrdo (forma, cor, tamanho etc.) e
aplicar o padrdo observado na organizacdo de
sequéncias.

Descrever um padrdo implica em observar e
explorar sequéncias numeéricas ou geométricas, de
modo a perceber sua regularidade e, entao,
expressa-la. Chamamos de sequéncia recursiva (ou
recorrente) quando um determinado termo pode ser
calculado em funcéo de termos antecessores, como,
por exemplo, na sequéncia numérica 0, 2, 4, 6, 8...,
na qual cada elemento a partir do segundo é obtido
da soma do seu antecessor com 2. E importante
acrescentar ja no primeiro ano a exploracéo da ideia
de igualdade.

Para descrever a localizacdo de pessoas ou objetos
no espaco em relacdo a sua propria posicdo €
necessario conhecer os significados de termos
como em frente, atras, a direita, a esquerda, mais
perto, mais longe, entre. Utilizar esse conhecimento
para realizar a descricdo esperada (Joao esta ali, a
minha direita e Maria esta atras de mim.)
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO1MA12) Descrever a
localizagéo de pessoas e
de objetos no espaco
segundo um dado ponto

de referéncia,
compreendendo que,
para a utilizagao de

termos que se referem a
posicdo, como direita,
esquerda, em cima, em
baixo, €  necessario
explicitar-se o referencial.

(EFO1MA13) Relacionar
figuras geométricas
espaciais (cones,

cilindros, esferas e blocos
retangulares) a objetos
familiares do  mundo
fisico.

(EFO1MA14) Identificar e
nomear figuras planas
(circulo, gquadrado,
retangulo e triangulo) em
desenhos apresentados
em diferentes disposi¢coes
ou em contornos de faces
de sélidos geométricos.

Para descrever a localizacdo de algo ou alguém
€ preciso reconhecer que € necessario
estabelecer um referencial e explicita-lo nessa
descricdo. Essa acao implica em utilizar termos e
expressdes que denotam localizagéo (longe, em
cima, embaixo, ao lado, entre, a direita, a
esquerda, mais perto de, mais longe de, o0
primeiro, o Ultimo) e, para realizar a descricao
esperada, relacionar o objeto ou pessoa a um
referencial (Jodo é o0 que estd mais perto da

porta). A descricdo pode ser realizada com

palavras, esbogos, desenhos ou uma
combinacao de duas ou mais formas.
Relacionar figuras geométricas a objetos

conhecidos ou familiares do mundo fisico
envolve a introducdo dos nomes das figuras que
se quer comparar a esses objetos, bem como o
reconhecimento de pelo menos algumas
caracteristicas que elas apresentam, em especial
no que diz respeito a ter ou ndo faces e vertices
e ser ou nao redondas.

Identificar e nomear figuras geométricas planas
em sélidos ou desenhos, independentemente da
posicdio em que aparecem, envolve o0
conhecimento do nome dessas figuras, bem
como observar algumas de suas caracteristicas.
As figuras a serem conhecidas no primeiro ano
podem ser prioritariamente quadrado, retangulo,
triangulo e circulo, que estdo presentes nos
sélidos indicados na habilidade anterior
(EFO1MAL3).
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO1MA15)

comprimentos,
capacidades ou massas,
utilizando termos como
mais alto, mais baixo, mais
comprido, mais curto, mais

Comparar

grosso, mais fino, mais
largo, mais pesado, mais
leve, cabe mais, cabe

menos, entre outros, para
ordenar objetos de uso
cotidiano.

(EFO1MA16) Relatar em
linguagem verbal ou n&o
verbal sequéncia de
acontecimentos relativos a
um dia, utilizando, quando
possivel, os horarios dos
eventos.

(EFO1MA17) Reconhecer e
relacionar periodos do dia,
dias da semana e meses

do ano, utilizando
calendério, quando
necessario.

Comparar duas grandezas e expressar a
comparacao realizada usando termos indicados
na habilidade é um aspecto essencial para as
futuras aprendizagens das medidas utilizando
unidades padronizadas ou n&o. Portanto, €
necessario identificar tanto o que pode ser
medido (comprimento, capacidade, massa)
guanto os termos associados e adequados a
cada comparacdo (mais leve, mais pesado,
mais curto, mais comprido, mais largo, mais
estreito, mais cheio, mais vazio, entre outros).

Relatar uma sequéncia de acontecimentos
envolve observar, perceber o que acontece,
colocar uma ordem na sequéncia dos fatos
para, entdo, expressar tudo isso com a
linguagem necesséria para a descricdo.
(Primeiro, levantei; depois, me arrumei; as 7h
sai para a escola...). O registro por escrito uma
sequéncia temporal também esta envolvido
nesta habilidade, ainda que seja utilizando
esquemas e desenhos. O uso dos numeros
com sentido de ordem (primeiro, segundo...)
substituem temporariamente o uso de horas,
gue pode ndo acontecer no primeiro ano.

Reconhecer e relacionar periodos de tempo
exige conhecer os nomes dos dias da semana,
dos meses do ano, bem como compreender
aspectos tais como o de que uma semana tem
sete dias e um més tem trinta dias, ou que um
ano é dividido em doze meses.
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HABILIDADES

(EFO1MA18) Produzir a
escrita de uma data,
apresentando o dia, o
més e o0 ano, e indicar o
dia da semana de uma
data, consultando
calendarios.

(EFO1MA19) Reconhecer
e relacionar valores de
moedas e cédulas do

sistema monetario
brasileiro para resolver
situacoes simples do

cotidiano do estudante.

(EFO1MA20) Classificar
eventos envolvendo o
acaso, tais como

“acontecera com certeza”,
“talvez acontegca” e “é
impossivel acontecer”, em

situacdes do cotidiano.

COMENTARIO

Produzir escrita de datas exige conhecer o
calendario e saber como utilizé-lo para fazer
marcagdes temporais. A aprendizagem de
notacdes especificas de marcacdo de datas (por
exemplo, 2/3/2018), entendendo 0 que cada
elemento grafico dessa notacdo representa (dia,
més e ano), também esta relacionada a esta
habilidade.

Reconhecer e relacionar valores de moedas e
cédulas do sistema monetario brasileiro implica
em conhecer as moedas e cédulas, saber nomeé-
las, identificar como fazer trocas de moedas por
outras, analisar quantas moedas ou cédulas de
menor valor sdo necessarias para trocar por outra
de valor maior etc.

Classificar eventos envolvendo o acaso diz
respeito a analisar e descrever as possibilidades
de algo acontecer ou ndo. A classificagao envolve
conhecer e refletir sobre termos tais como
provavel, improvavel, muito ou pouco provavel,
bem como discutir o grau de probabilidade
usando palavras como certo, possivel e
impossivel.
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HABILIDADES

(EFO1MA21) Ler dados
expressos em tabelas e
em graficos de colunas
simples.

(EFO1MA22) Realizar
pesquisa, envolvendo até
duas variaveis
categoricas de seu
interesse e universo de
ate 30 elementos, e
organizar dados por meio
de representacoes
pessoais.

COMENTARIO

Ler dados em graficos e tabelas simples exige,
além do conhecimento dos nameros envolvidos,
observar e reconhecer nessas representacées
0s elementos que as constituem.

As varidveis categoricas ou qualitativas sao
aguelas que ndo sado expressas numericamente,

OU Sseja a resposta a pergunta ndo € um numero,
mas =um nome como cor dos olhos, preferéncia
por um time de futebol, preferéncia por uma
marca de automovel, preferéncia musical, entre
outras. A realizacdo da pesquisa acontece a
partir de procedimentos tais como identificar uma

guestdo a ser respondida, desenvolver
procedimentos que vao da escolha da populagéo
investigada a procedimentos de coleta,
organizagdo e publicagdo dos dados da
pesquisa; e, finalmente, responder a questdo
inicial.
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1°Bimestre

UNIDADES

HABILIDADE .
OBJETOS DE CONHECIMENTOS S TEMATICAS

Seriagdo numérica (contagem de 1

eml,2em2,5em5e 10 em 10). (EFO2MAO1)

Sequéncia numeérica até 1000. (EFO2MA02) NUmeros
Sistema de Numeracdo Decimal (EFO2MAO03)

(relagdo numero e quantidade).

Adicéo e Subtragéo. (EFO2MAO06)

Construgao de sequéncias

repetitvas e de  sequéncias EF02MAQ9)
recursivas. .
Identificacdo de regularidade de (EFO2MA10) Algesr
sequéncias e determinacdao de (EFO2MA11)

elementos ausentes na sequéncia.

Localizacdo e movimentacdo de
pessoas e objetos no espaco, segundo
pontos de referéncia, e indicacdo de
mudancas de direcao e sentido.
Figuras geométricas espaciais (cubo, (EFO2MA12)
bloco retangular, piramide, cone, (EFO2MA14) Geometria
cilindro e esfera): reconhecimento e

L (EFO2MA15)
caracteristicas.
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Figuras geométricas planas (circulo,
guadrado, retangulo e triangulo):
reconhecimento e caracteristicas.




UNIDADES
HABILIDADES .
OBJETOS DE CONHECIMENTOS - TEMATICAS

Medidas de tempo: intervalo de
tempo, uso do calendario, leiturade
horas em reldgios digitaise
ordenacéo de datas.

Analise da ideia de aleatério em
situacdes do cotidiano.

Interpretacao e registro em listas.
Organizacdo de dados a partir de
tabelas simples.

Leitura, interpretacdo e elaboracao
de gréafico, com a operacionalizac&o
dos dados informados.

Grandezas
e medidas

/4

(EFO2MA21)  probabilidad
(EFO2MA22) ee

(EFO2MA23) estatistica

(EFO2MA18)

’ 2°Bimestre ‘

HABILIDADE UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS TEMATICAS

Seriacdo numérica (contagem de 1

eml,2em2,5em5e 10 em 10).
Sequéncia numérica até 1000.
Sistema de Numeracéo
(relag&o numero e quantidade).
Adicao e Subtracgéao.

Composicéo e decomposicao de
nameros naturais (até 1000)
Construcao de fatos basicos da
adicdo e subtracao.

Problemas envolvendo diferentes
significados da adicdo e da
subtracdo  (juntar,  acrescentar,
separatr, retirar).

Decimal

(EFO2MAO1)
(EF02MAO02)
(EFO2MAO03)
(EFO2MAOB)
(EFO2MAO04)
(EFO2MAOS5)
(EFO2MAOB)

NUmeros
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OBJETOS DE CONHECIMENTOS

Construcdo de sequéncias
repetitivas e de sequéncias
recursivas.

Identificacdo de regularidade
de sequéncias e
determinacdo de elementos
ausentes na sequéncia.

Localizacdo e movimentacdo de
pessoas e objetos no espaco,
segundo pontos de referéncia, e
indicacdo de mudancas de direcéo e
sentido.

Esboco de roteiros e de plantas
simples.

Figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, piramide,
cone, cilindro e esfera):
reconhecimento e caracteristicas.

Medida de comprimento: unidades
nao padronizadas e padronizadas
(metro, centimetro e milimetro).
Medida de capacidade e de massa:
unidades de medida nao
convencionais e convencionais
(litro, mililitro, cm3, grama e
quilograma).

Medidas de tempo: intervalo de
tempo, uso do calendario, leitura
de horas em relégios digitais e
ordenacéao de datas.

HABILIDADES

(EFO2MA09)
(EFO2MA10)
(EFO2MA11)

(EFO2MA12)
(EFO2MA13)
(EFO2MA14)

(EFO2MA16)
(EFO2MA17)
(EFO2MA18)

UNIDADES
TEMATICAS

Algebra

Geometria

Grandezas e
medidas
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3°Bimestre

UNIDADES

HABILIDADE .
OBJETOS DE CONHECIMENTOS S TEMATICAS

Leitura, escrita, comparacdo e

ordenacdo de numeros de até

trés ordens pela compreensao

de caracteristicas do sistema de

numeracdo  decimal (valor

posicionale papeldo zero).

Composicdo e decomposicao

de numeros naturais (até (EFO2MAO01)
1 000).

Construgao de fatos (EFO2MAO4)
fundamentais da adigdo e da (EFO2MAOQ5)
subtracéo.

Problemas envolvendo (EF02MA06)
diferentes  significados  da (EFO2MAQ7)
adicdo e da subtragdo (juntar, (EF02MAO08)
acrescentar, separar, retirar).

Problemas envolvendo adicéo

de parcelas iguais

(multiplicagéo).

Problemas envolvendo

significados de dobro, metade,

triplo e tercaparte.

NUmeros
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Identificagéo de regularidade de
sequéncias e determinacédo de
elementos ausentes na
sequéncia.

(EFO2MA11) Algebra




Figuras geométricas espaciais

(cubo, bloco retangular, piramide,

cone, cilindro e esfera):

reconhecimento e caracteristicas. (EFO2MA14)

Figuras geométricas planas (EFO2MA15) Geometria
(circulo, quadrado, retangulo e

triangulo): reconhecimento e

caracteristicas.

Medida de capacidade e de massa:

unidades de medida nao

convencionais € convencionais

(litro, mililitro, cm3, grama e (EFO2MAL7)
quilograma).

Sistema  monetario  brasileiro:
reconhecimento de cédulas e
moedas e equivaléncia de valores.

Grandezas e

Coleta, classificacao e

representacdo de dados em (EFO2MA22)
tabelas simples e de dupla entrada (EF02MA23)
e em graficos de colunas.

Probabilidade
e estatistica

’ 4°Bimestre ‘

UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

. Leitura, escrita, comparacdo e
ordenacdo de numeros de até trés
ordens pela compreensdo de
caracteristicas do sistema de (EFO2MAO1)
numeracao decimal (valor (EFO2MAO02) ’
posicional e papel do zero). Numeros

o~ i (EFO2MA04)
Composicdo e decomposicao de
ndmeros naturais (até 1 000). (EFO2MAO05)

Construcao de fatos fundamentais
da adicdoe da subtracao.
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OBJETOS DE CONHECIMENTOS

Problemas envolvendo
diferentes significados da adicao
e da  subtracdo (juntar,
acrescentar, separar, retirar).
Problemas envolvendo adicéao
de parcelas iguais
(multiplicagao).

Problemas envolvendo
significados de dobro, metade,
triplo e tercaparte.

Identificacdo de regularidade de
sequéncias e determinacdo de
elementos ausentes na
sequéncia.

Figuras geométricas  planas
(circulo, quadrado, retangulo e
triangulo):  reconhecimento e
caracteristicas.

Medidas de tempo: intervalo de
tempo, uso do calendario, leitura
de horas em reldgios digitais e
ordenacéo de datas.

Sistema monetario brasileiro:
reconhecimento de cédulas e
moedas e equivaléncia de
valores.

Andlise da ideia de aleatério em
situagcBesdo cotidiano.

Coleta, classificacéo e
representacdo de dados em
tabelas simples e de dupla
entrada e em gréaficos de
colunas.

HABILIDADES

(EFO2MAO06)
(EFO2MA07)
(EFO2MAO0S)

(EFO2MA10)
(EFO2MA11)

(EFO2MA15)

(EFO2MA18)
(EFO2MA19)
(EFO2MA20)

(EFO2MA21)
(EFO2MA22)
(EFO2MA23)

UNIDADES
TEMATICAS

Numeros

Algebra

Geometria

Grandezas e
medidas

Probabilidade e

estatistica
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO2MAO01) Comparar e
ordenar nimeros naturais
(até a ordem de centenas)
pela compreensdo de
caracteristicas do sistema
de numeracdo decimal
(valor posicional e fungéo
do zero).

(EFO2MAO02) Fazer
estimativas por meio de
estratégias diversas a
respeito da quantidade de
objetos de colecdes e
registrar o resultado da
contagem desses objetos
(até 1000 unidades).

HABILIDADES COMENTADA

Disponivel em: http://download.basenacionalcomum.mec.gov.br/
Acesso em : 10 de mar. de 2020

Comparar e ordenar numeros considerando até a
ordem das centenas exige conhecer a sequéncia
numerica escrita e falada, bem como estratégias
diversas de comparar quantidades. Sugere-se
gue seja incluida a representacdo dos numeros
em reta numérica.

Fazer estimativas se relaciona a avaliar a ordem
de grandeza de uma quantidade de objetos e
atribuir a uma quantidade um valor aproximado,
desenvolvendo procedimentos para diferenciar a
avaliacao de um palpite sem reflexdo. Estimar
consiste em formar um juizo aproximado relativo
a um valor, um céalculo, uma quantia, uma
medida etc. O conhecimento da numeracgéo
escrita auxilia no registro de estimativas previsto
na habilidade.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO2MAO03)
Comparar
guantidades de
objetos de dois
conjuntos, por

estimativa e/ou por
correspondéncia
(um a um, dois a
dois, entre outros),
para indicar “tem
mais”, “tem menos”
ou “tem a mesma
quantidade”,
indicando, quando
for o caso, quantos
a mais e quantos a
menos.

(EFO2MAO04)
Compor e
decompor numeros
naturais de até trés
ordens, com
suporte de material
manipulavel, por
meio de diferentes
adicoes.

Esta habilidade envolve estabelecer relacdes entre
duas ou mais quantidades e expressar numericamente
a diferenca entre elas. Isso exige elaborar estratégias
de comparacdo, o que exige conhecer a ordem de
grandeza expressa pelo numero que representa a
quantidade, o que, no caso de numeros naturais,
implica em perceber quantas unidades ha em uma
guantidade. Assim, por exemplo, para comparar 0
namero 18 com o numero 16, o aluno devera concluir
que 18 é maior do que 16 e expressar a comparacao:
16 é dois a menos do que 18 ou que 18 é dois a mais
do que 16. Expressdes tais como igual, diferente,
maior, menor, a mesma quantidade sao importantes,
ainda sem o uso de sinais de comparacao, exceto o da
igualdade e dos simbolos referentes a adicédo e a
subtracao.

Compor e decompor niumeros de até trés ordens por
meio de adi¢cdes exige conhecer a sequéncia numérica
escrita e falada com numeros maiores do que 100,
bem como compreender que um numero pode ser
escrito como soma de outros numeros. Compreender
que ha diferentes formas de decompor um nimero por
adicoes (por exemplo, que 234 pode ser decomposto
como 230 + 4, 200 + 30 + 4 ou 220 + 14) permitira
desenvolver estratégias de célculo, bem como apoiara
a compreensdo das caracteristicas do sistema de
numeracgdo decimal. Por outro lado, as caracteristicas
do sistema apresentadas na habilidade (EFO2MAQ1)
serdo importantes para a compreensao de formas
distintas de compor e decompor numeros. A habilidade
prevé o suporte de materiais manipulaveis.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO2MAO05) Construir
fatos béasicos da adicdo e
subtracdo e utiliza-los no
célculo mental ou escrito.

(EFO2MAO06) Resolver e

elaborar problemas de
adicdo e de subtracao,
envolvendo numeros de
até trés ordens, com o0s
significados de juntar,
acrescentar, separatr,
retirar, utilizando
estratégias pessoais ou
convencionais.

Construir fatos basicos de adicdo e subtracéo
envolve perceber que eles dizem respeito as
relacdes estabelecidas entre nimeros menores
gue 10. Por exemplo, 5 + 2 =7 é um fato béasico
de adicdo e 7 - 2 = 5 é um fato basico da
subtracdo. A construcdo dos fatos basicos
envolve compor e decompor quantidades por
meio de adicbes e subtracdes, e decorre do
desenvolvimento de procedimentos para resolver
pequenos problemas de contagem, conhecendo
formas diversas de representacéo, inclusive com
a apresentacado dos sinais de adi¢ao, subtracdo e
igualdade.

Resolver e elaborar problemas de adicdo e
subtracdo com as ideias de juntar (por exemplo,
um grupo de 3 objetos e outro de 8 objetos,
quando os juntamos, formam outro com 11
objetos), acrescentar (por exemplo, ha um grupo
com 8 objetos e, a esses, eu junto mais 3
objetos, entdo, o grupo passa a ter 11 objetos),
separar (por exemplo, ha um grupo com 11
objetos e dele teremos que separar um grupo de
8 objetos, o outro grupo tera 3 objetos) e retirar
(de um grupo de 11 objetos, retiramos 3 objetos
e sobra um grupo com 8 objetos) envolve
conhecimento numérico e elaboragédo de formas
pessoais de registrar resolugdo do problema,
incluindo a notacao formal.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO2MAQ7)
Resolver e elaborar
problemas de

multiplicacéo (por 2,
3,4 e5)com a ideia
de adicao de
parcelas iguais por
meio de estratégias
e formas de registro
pessoais, utilizando
ou ndo suporte de

imagens elou
material
manipulavel.
(EFO2MAO08)
Resolver e elaborar
problemas
envolvendo dobro,
metade, triplo e

terca parte, com o
suporte de imagens
ou material
manipulavel,
utilizando
estratégias
pessoais.

Para resolver e elaborar problemas de multiplicacdo
com a ideia de adicéo de parcelasiguais (4 +4+4=3
X 4) considera-se necessaria a experiéncia anterior
tanto com a resolucdo e elaboracdo de problemas
guanto com a escrita aditiva. A habilidade introduz as
primeiras ideias relacionadas a multiplicagdo com foco
na compreensdo da relacdo entre adicdo e
multiplicacdo. Nao ha exigéncia nessa fase de
memorizar fatos basicos da multiplicacdo, uma vez
gue o foco estd em uma das ideias dessa operacao. A
representacédo do tipo a x b = ¢ pode ser incluida como
uma forma de representar uma escrita aditiva de
parcelas iguais. A expressao da relacdo multiplicativa
pode ser feita com a utilizacdo de recursos de
expressao diversos tais como desenhos, esquemas e
suporte de imagem.

Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro,
metade, triplo e terca parte exige conhecimento da
habilidade anterior (EFO2MAOQ7) e a introducéo de uma
nova ideia, que é a de que dividir em duas ou trés
partes iguais se relaciona diretamente com metade e
terca parte, respectivamente. E importante ter atencgéo
para aprendizagem de palavras novas, tais como
dobro e triplo, e relaciona-las com a multiplicacdo por
dois e por trés. As primeiras nog¢des de fragdo como
parte de um todo também estdo implicitas nesta
habilidade. A habilidade prevé elaborar formas
pessoais (desenhos, escrita com palavras, esquemas)
de resolucéo e néo por procedimentos convencionais.
E provavel que a aprendizagem desta habilidade se
estenda para o terceiro e quarto anos, uma vez que se
passara a utilizar procedimentos convencionais.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO2MAQ9) Construir
sequéncias de numeros
naturais em ordem
crescente ou
decrescente a partir de
um numero qualquer,
utilizando uma
regularidade

estabelecida.

(EFO2MA10) Descrever
um padrao (ou
regularidade) de
sequéncias repetitivas e
de sequéncias
recursivas, por meio de
palavras, simbolos ou
desenhos.

Construir sequéncias numéricas em ordem
crescente e decrescente envolve conhecer a
sequéncia numérica de rotina e diferentes
procedimentos de contagem ascendente e
descendente (escala de 2 em 2, 3 em 3, 5 em 5,
10 em 10 etc.). Além disso, € importante identificar
outras regularidades dessas sequéncias. Por
exemplo, na sequéncia de 5 em 5 a partir do 0 (O,
5, 20, 15, 20, ...) os numeros terminam em 0 ou 5
e na sequéncia de 5 em 5 a partir do 2 (2, 7, 12,
17, 22, ...) 0s numeros terminam em 2 ou 7.

Descrever um padrdo implica em observar e
explorar sequéncias numeéricas ou geométricas, de
modo a identificar uma de suas regularidades e,
entdo, expressa-las. Uma sequéncia € repetitiva
guando tem um mesmo padrdo de organizacao
gue se repete a cada elemento. Por exemplo, na
sequéncia 2, 4, 6, 8, 10..., o padrdo de repeticao é
que um termo € obtido somando 2 ao anterior.
Uma sequéncia recursiva explicita seu primeiro
valor (ou primeiros valores) e define outros valores
na sequéncia em termos dos valores iniciais
segundo uma regra. Por exemplo, na sequéncia 1,
1, 2, 3, 5, 8, 13, a recursividade esta em que, a
partir do segundo termo, que é 1, os demais sao
obtidos da soma dos dois anteriores: 2=1+1; 3 =
1+2;5=2+ 3 e assim por diante.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO2MA11) Descrever
0s elementos ausentes
em sequéncias
repetitivas e em
sequéncias recursivas
de ndmeros naturais,
objetos ou figuras.

(EFO2MA12) Identificar
e registrar, em
linguagem verbal ou ndo
verbal, a localizacdo e
os deslocamentos de
pessoas e de objetos no
espaco, considerando
mais de um ponto de
referéncia, e indicar as
mudancgas de direcéo e
de sentido.

(EFO2MA13)  Esbocar
roteiros a ser seguidos
ou plantas de ambientes
familiares, assinalando
entradas, saidas e
alguns pontos de
referéncia.

Descrever elementos ausentes em uma sequéncia
exige observar e identificar o padrdo ou
regularidade que a constitui e, a partir disso,
descrever as caracteristicas ou como se calcula
os elementos faltantes para, entdo, completa-la.

Identificar e registrar a localizacdo de algo ou de
alguém segundo um ou mais pontos de referéncia
requer ter conhecimento da importancia dos
referenciais para essas acdes. Assim, 0
desenvolvimento dessa habilidade requer a
ampliagdo da linguagem por meio de termos e
icones que indiguem localizacdo segundo um
referencial (por exemplo, utilizar um croqui da sala
de aula para indicar que uma pessoa esta entre
outras duas, ou a direita de uma e a esquerda de
outra, ou em frente ao quadro e ao lado da porta).
JA a identificacdo e a representacdo de
deslocamentos  propiciam  outro tipo de
compreensao, que se relaciona a direcdo e
sentido (ir adiante, em linha reta e mudar de
direcédo virando a direita ou a esquerda; caminhar
na mesma direcdo, mas em sentido oposto ao
deslocamento de alguém, etc).

Esbocar roteiros se relaciona diretamente com a
vivéncia de ter percorrido trajetos e criado formas

de representa-los, previsto na habilidade
(EFO2MA12). Aqui esta explicito o]
estabelecimento de relagdes espaciais entre
diversos elementos por meio de representacdes
como mapas, plantas, croquis e diagramas.
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HABILIDADES

(EFO2MA14) Reconhecer,
nomear e  comparar
figuras geométricas
espaciais (cubo, bloco
retangular, piramide,
cone, cilindro e esfera),
relacionando-as com
objetos do mundo fisico.

(EFO2MA15) Reconhecer,
comparar e  nomear
figuras planas (circulo,
guadrado, retangulo e
triangulo), por meio de
caracteristicas comuns,
em desenhos
apresentados em
diferentes disposicdes ou
em solidos geométricos.

COMENTARIO

Reconhecer, nomear e comparar as figuras
espaciais definidas na habilidade implica em
conhecer os nomes e a introducao de pelo menos
algumas caracteristicas que elas apresentam, em
especial no que diz respeito a ter ou néo faces e
vértices e ser ou ndo redondas. Expressar a
comparacdo verbalmente ou por escrito é
recomendado.

Reconhecer, comparar e nomear figuras planas se
relaciona com conhecer os nomes das figuras
planas e algumas de suas propriedades, tais
como ter ou ndo lados. O conhecimento dessas
caracteristicas permite a comparacao de figuras
geométricas planas pelo reconhecimento de
caracteristicas comuns (ter ou ndo lados e
vértices) e, também, identificar as figuras
geométricas planas em solidos ou desenhos,
independentemente da posicdo em que
aparecem.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO2MA16) Estimar,
medir e comparar
comprimentos de

lados de salas
(incluindo contorno) e
de poligonos,

utilizando unidades de

medida nao
padronizadas e
padronizadas (metro,
centimetro e
milimetro) e
instrumentos
adequados.

(EFO2MA17) Estimar,
medir e comparar
capacidade e massa,
utilizando estratégias
pessoais e unidades

de medida nao
padronizadas ou
padronizadas (litro,
mililitro, grama e
quilograma).

Estimar, medir e comparar comprimentos implica em
identificar o comprimento como uma grandeza que
pode ser medida, bem como entender o sentido de
medir (fazer uma comparacdo, escolhendo uma
unidade de medida, identificar quantas vezes a
unidade cabe no comprimento a ser medido e
expressar a medicdo com um numero seguido da
unidade). A percepcdo de que as medicdes de
comprimento podem ser feitas com unidades néo
padronizadas (passos, pés, palitos, barbante) e
padronizadas (metro e centimetro), com o uso de
instrumentos de medida, também é uma
aprendizagem esperada, assim como relacionar a
ideia de que uma medicdo pode ser expressa por
nameros diferentes dependendo da unidade de
medida utilizada. Esse fato € determinante para que
o aluno compreenda a relagdo entre metro e
centimetro, por exemplo.

Estimar, medir e comparar capacidade e massa tém
0 mesmo sentido explicitado na habilidade
(EFO2MAL16), adequada a essas duas grandezas.
Identificar as grandezas, compreender o que é medi-
las (comparando com outra grandeza de mesma
espécie, escolhendo uma unidade e expressando a
medicdo numericamente com a identificacdo da
unidade utilizada) é o que esta implicito nesta
habilidade. As relagbes entre litro e mililitro (1L
equivale a 1000 mL) e entre o grama e o quilograma
(1 kg equivale a 1000 g) podem ser exploradas. No
entanto, a relacdo expressa por fragcdes ou decimais
ficara para anos posteriores.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO2MA18) Indicar a
duragdo de intervalos
de tempo entre duas
datas, como dias da

semana e meses do
ano, utilizando
calendario, para
planejamentos e
organizacao de agenda.

(EFO2MA19) Medir a
duracdo de um intervalo
de tempo por meio de
relégio digital e registrar
0 horério do inicio e do
fim do intervalo.

(EFO2MA20)
Estabelecer a
equivaléncia de valores
entre moedas e cédulas
do sistema monetario
brasileiro para resolver
situacoes cotidianas.

Indicar intervalo de tempo entre duas datas (por
exemplo: entre 1° de janeiro e 31 de maio ja se
passaram cinco meses) envolve a percepgédo de
intervalo de tempo e sua duracdo. A percepgéo de
tempo transcorrendo e transcorrido, de tempo
presente, passado e futuro também esta implicita
na habilidade.

Medir a duracdo de um intervalo de tempo requer
conhecer unidades distintas de medida de tempo
(dias, meses, anos, horas, minutos etc), bem como
de instrumentos diversos de medida e marcacao
temporal — no caso especifico, o uso de reldgios
digitais (os relogios analdgicos ou de ponteiros
também podem ser eventualmente considerados).

Estabelecer a equivaléncia entre valores de
moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro
implica em conhecer as moedas e cédulas, saber
nomea-las, identificar como fazer trocas de
moedas de valor menor por outras e analisar
guantas moedas ou cédulas de menor valor sdo
necessarias para trocar por outra de valor maior. A
resolucdo de problemas envolvendo compra,
venda e troco sdo aplicacdo do conhecimento
como forma para ele ser desenvolvido pelos
alunos.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO2MA21) Classificar
resultados de eventos
cotidianos aleatorios
como “pouco provaveis”,
“muito provaveis”,
“improvaveis” e
“impossiveis”.

(EFO2MA22) Comparar
informacdes de
pesquisas apresentadas
por meio de tabelas de
dupla entrada e em
graficos de colunas
simples ou barras, para
melhor compreender
aspectos da realidade
proxima.

Classificar resultados de eventos (acontecimentos,
fenbmenos) cotidianos aleatérios envolve perceber
que ha certos acontecimentos que, quando
repetidos indmeras vezes em  processos
semelhantes, ndo se pode prever qual sera o
resultado, mas pode-se indicar os resultados
possiveis e 0s impossiveis. O langcamento de um
dado é exemplo de um evento aleatdrio — no caso
dos dados, pode-se ter seis possiveis resultados
diferentes {1, 2, 3, 4, 5, 6}, mas nunca se tera
certeza qual desses numeros aparecera quando o
dado for lancado. Nesse mesmo exemplo, é
provavel sair qualquer nimero de 1 a 6 e
impossivel sair o 7, porque esse nimero nao esta
nas faces do dado. Se um dado for jogado cinco
vezes nao é impossivel sair o 6 nas cinco jogadas,
embora seja pouco provavel.

Comparar informacdes de pesquisas nas
condicbes previstas na habilidade envolve algum
conhecimento anterior de leitura de gréaficos de
colunas para que se possa ler o grafico em barras
simples horizontais. Especificamente, a tabela que
deve ser lida aqui € uma tabela que relaciona duas
variaveis de uma mesma populacdo, ou a analise
de uma mesma variavel em duas populagdes
diferentes (por exemplo, a relagdo entre as
variaveis idade e numero de irmdos em mulheres
ou a variavel preferéncia por times de futebol
analisada entre homens e mulheres).
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HABILIDADES

(EFO2MA23) Realizar
pesquisa em universo
de até 30 elementos,
escolhendo até trés
varidveis categoricas
de seu interesse,
organizando os dados
coletados em listas,
tabelas e gréficos de
colunas simples.

COMENTARIO

As variaveis categoéricas ou qualitativas sé&o
aquelas que ndo sdo expressas numericamente,
pois suas respostas as questbes feitas sé&o
palavras como cor dos olhos, més de nascimento,
preferéncia por um time de futebol, preferéncia
musical, entre outras. A realizacdo da pesquisa
acontece a partir de procedimentos tais como
elaborar as questdes sobre o que se pretende
pesquisar e desenvolver procedimentos que vao da
escolha da populagéo a procedimentos de coleta,
organizacado e publicacdo dos dados da pesquisa e
a respostas as questdes investigadas.

Matematica Anos Iniciais




South Shore Tent Trailers




’ 1°Bimestre ‘

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UNIE,)ADES
TEMATICAS

Leitura, escrita, comparagdo e

ordenacdo de numeros naturais de

quatro ordens.

Composicdo e decomposicdo de

nameros naturais.

Construcdo de fatos fundamentais da  (EF03MAO01)
adicao, subtracdo e multiplicacéo.

Reta numeérica. (EFO3MA02)
Procedimentos de calculo (mental e (EFO3MA03)
escrito) com numeros naturais: .
adicao e subtracao. (EFO3MA04) MU
Problemas envolvendo significados  (EFO3MAO5)

da adicdo e da subtracdo: juntar,
acrescentar, separar, retirar, (EFO3MAO6)
comparar e completar quantidades. (EFO3MAO7)
Problemas envolvendo diferentes

significados da multiplicacdo e da

divisdo: adicdo de parcelas iguais,

configuracdo retangular, reparticdo

em partes iguais e medida.

Matematica Anos Iniciais

Identificacdo e  descricdo  de
regularidades em sequéncias (EFOSMA10)
numericas recursivas.

. EFO3MA11
Relacédo deigualdade. ( )

Algebra




OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UN”?ADES
TEMATICAS

Localizagéo e movimentacao:
representacdo de objetos e pontos de
referéncia.

Figuras  geométricas  espaciais
(cubo, bloco retangular, piramide,
cone, cilindro e esfera): reconheci-
mento, analise de caracteristicas e
planificacdes.

Figuras geomeétricas planas
(tridngulo, quadrado, retangulo,
trapézio e paralelogramo):
reconhecimento e analise de
caracteristicas.

Congruéncia de figuras geométricas
planas.

Significado de medida e de unidade
de medida.

Medidas de tempo: leitura de horas
em relégios digitais e analdgicos,
duracdo de eventos e reconheci-
mento de relacdes entre unidades de
medidas de tempo.

Sistema monetéario brasileiro:
estabelecimento de equivaléncias de
um mesmo valor na utlizacdo de
diferentescédulase moedas.

Leitura,

interpretacéo e
representacdo de dados em tabelas
de duplaentrada e gréficos de barras.
Coleta, classificagcdo e representacdo
de dados referentes a variaveis
categoricas, por meio de tabelas e
gréficos.

(EFO3MA12)
(EFO3MA13)
(EFO3MA14)
(EFO3MA15)
(EFO3MAL16)

(EFO3MAL7)
(EFO3MAL18)
(EFO3MA22)
(EFO3MA23)
(EFO3MA24)

(EFO3MA26)
(EFO3MA27)
(EFO3MA28)

Geometria

Grandezas e
medidas

Probabilidade

e estatistica
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’ 2°Bimestre ‘

UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

. Leitura, escrita, comparacdo e
ordenacdo de numeros naturais de
quatro ordens.
Composicdo e decomposicdo de
nameros naturais.
Construcdo de fatos fundamentais
da adicao, subtracao e (EFO3MAO1)
multiplicacéo.
Reta numérica. (EFO3MAO02)
Procedimentos de calculo (mental e (EFO3MAO03)
escrito) com numeros naturais:
adicao e subtragao. (EFO3MAO05)
Problemas envolvendo significados (EFO3MAO6)
da adicdo e da subtracdo: juntar,
acrescentar, separar, retirar, (EFO3MAQ7)
comparar e completar quantidades.
Problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo e da
divisdo: adicdo de parcelas iguais,
configuracdo retangular, reparticdo
em partes iguais e medida.

NUameros

Significados de metade, terca parte,
quarta parte, quinta parte e décima (EFO3MA09) Algebra
parte.
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Significado de medida e de unidade

de medida.

Medidas de comprimento (unidades

nao _ f:onvencionais e (EFO3MA17)

convencionais): registro,

instrumentos de medida, estimativas (EFO3MA18) Grandezas e
e comparacdes. medidas
Medidas de tempo: leitura de horas (EFOSMALY)

em relégios digitais e analdgicos, (EFO3MA22)

duracéo de eventos e

reconhecimento de relacdes entre

unidades de medidas de tempo.




UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

e Sistema  monetario  brasileiro: (EF03MA23)
estabelecimento de equivaléncias S
de um mesmo valor na utilizacio de (EFO3MA24)

[
diferentes cédulas e moedas. '

Leitura, interpretacdo e

representacéo de dados em tabelas

de dupla entrada e graficos de (EFO3MA26)

barras. Probabilidad
Coleta, classificacao e (EFO3MA27) ee
representacdo de dados referentes (EF03MA28) estatistica
a variaveis categoéricas, por meio de

tabelas e graficos.

Grandezas e

| 3°Bimestre ‘

UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

e  Construcdo de fatos fundamentais da
adicado, subtracao e multiplicacao.
Reta numérica.
Significados de metade, terca parte,
quarta parte, quinta parte e décima
parte. (EFO3MAO03)
Problemas envolvendo diferentes  (EFO3MAOQ7)
significados da multiplicagcédo e da .
divisdo: adicdo de  parcelas iguais, (EFO3MADS) NS
configuragéo retangular, reparticdo  (EFO3MAO08)
em partes iguais e medida.
Problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicagcdo e da
divisdo: adicdo de  parcelas iguais
configuracdo retangular, reparticdo
em partes iguais e medida.
Leitura, interpretacéo e
representacdo de dados em tabelas
de dupla entrada e gréficos de barras. Probabilidade
Andlise da ideia de acaso em (EFO3MAZ26) e estatistica
situagcbes do cotidiano :espaco
amostral.
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UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

. Identificacdo e descricdo de
regularidades em  sequéncias
numeéricas recursivas.

(EFO3MAZ25)

Algebra
(EFO3MA10) g

’ 4°Bimestre

UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

. Leitura, escrita, comparacdo e
ordenacdo de numeros naturais de
quatro ordens.
Composi¢cdo e decomposicdo de (EFO3MAOT)
nameros naturais. (EFO3MAO02) Numeros
Problemas envolvendo significados
da adicdo e da subtragdo: juntar,
acrescentar, separar, retirar,
comparar e completar quantidades.

(EFO3MAOB)

Identificagdo e descricdo de )
regularidades em sequéncias (EFO3MA10) Algebra
numéricas recursivas.

Significado de medida e de unidade
de medida.
Medidas de Comprimento (unidades
nao Convencionais e
convencionais): registro,
instrumentos de medida, estimativas
e comparacoes.
Medidas de capacidade de massa (EFO3MALY)
(unidades ndo convencionais e  (EFO3MA20)
convencionais): registro, estimativas (EFO3MA20)
e comparacoes.
Medidas de capacidade e de massa  (EFO3MA18)
(unidades nao convencionais
e convencionais): registro,
estimativas e comparacoes.
Significado de medida e de unidade
de medida.
Medidas de comprimento.

Matematica Anos Iniciais

Grandezas e
medidas




HABILIDADES COMENTARIO

(EFO3MAO01) Ler,
escrever e comparar
nameros naturais de
até a ordem de
unidade de milhar,
estabelecendo

relacbes entre o0s
registros numéricos
e em lingua materna.

(EFO3MAO02)
Identificar
caracteristicas do
sistema de
numeracao decimal,
utilizando a
composicdo e a
decomposicao de
namero natural de até
guatro ordens.

HABILIDADES COMENTADA

Disponivel em: http://download.basenacionalcomum.mec.gov.br/
Acesso em : 10 de mar. de 2020

Comparar e ordenar ndmeros considerando até a
ordem de unidade de milhar exige conhecimento da
sequéncia numérica escrita e falada, bem como
estratégias  diversas de comparacdo de
guantidades. Sugere-se que seja incluida a
representacdo dos nameros em reta numérica em
escalas de mdultiplos de 10 e 100. A habilidade
prevé que se dé atencdo a representacdo das
guantidades com algarismos e  palavras,

estabelecendo relacédo entre elas.

Identificar as caracteristicas do sistema de
numeracao decimal — SND — implica em saber que
ele tem base 10, uma vez que as trocas para uma
nova ordem séo feitas a cada dez elementos da
ordem inferior (a cada dez unidades, uma dezena, a
cada dez dezenas, uma centena etc.), possui um
simbolo para o zero, bem como que, com dez
algarismos (0 a 9), se representa qualquer
guantidade e, sobretudo, que é um sistema
posicional (o valor de um algarismo no numero
depende da posicdo que ele ocupa). Aléem disso, o
SND é aditivo e multiplicativo (3234 =3x1000 + 2 x
100 + 3 x 10 + 4 x 1). Essas sao as principais
caracteristicas do SND que comecam a ser
sistematizadas neste ano e que deverdo ser
concluidas no 5° ano.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO3MAO03) Construir e
utilizar fatos béasicos da
adicdo e da multiplicagédo
para o calculo mental ou
escrito.

(EFO3MAOQ4) Estabelecer
a relacdo entre numeros
naturais e pontos da reta
numeérica para utiliza-la na
ordenacdo dos numeros
naturais e também na
construcdo de fatos da
adicdo e da subtragéo,
relacionando-os com
deslocamentos para a
direita  ou para a
esquerda.

(EFO3MAO05) Utilizar
diferentes procedimentos
de calculo mental e
escrito  para  resolver
problemas  significativos
envolvendo adicdo e
subtracdo com numeros
naturais.

Construir fatos basicos de adicdo e multiplicacdo
envolve perceber que eles dizem respeito as
relacdes estabelecidas entre nimeros menores
gue 10. Por exemplo, 5 + 2 = 7 é um fato basico
de adicdo e 7 x 2 = 14 é um fato béasico da
multiplicagéo. A utilizacdo dos fatos basicos no
calculo basico mental ou escrito se relaciona a
memorizacdo de fatos mais simples, que podem
ser acionados, quando necessario, para a
resolucdo de atividades numéricas mais
complexas.

Estabelecer a relacdo entre nimeros naturais e
pontos da reta numérica exige conhecer a
sequéncia numérica convencional, de processos
de contagem ascendente e descendente com ou
sem escala. O uso da régua e a percepcao de
gue ha numeros associados a pontos e a
intervalos numéricos também favorecem o
desenvolvimento desta habilidade. Para marcar
0S numeros na reta numérica é necessario
comparar e ordenar ndimeros naturais. A reta
numérica € um excelente recurso para a
construcdo dos fatos basicos, utilizando
deslocamentos na reta.

Utilizar diferentes procedimentos de calculo —
mental ou escrito, exato ou aproximado — para a
adicdo e subtracdo na resolugdo de problemas,
incluindo estratégias pessoais e convencionais,
envolve conhecer as ideias e significados
dessas operacdes e seus fatos basicos.

ICIalS
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO3MAO06)
Resolver e elaborar
problemas de

adicdo e subtracéo
com os significados

de juntar,
acrescentar,
separar, retirar,
comparar e
completar
guantidades,
utilizando diferentes
estratégias de
calculo exato ou
aproximado,
incluindo calculo
mental.
(EFO3MAQ7)
Resolver e elaborar
problemas de

multiplicacéo (por 2,
3,4,5 e 10) com os
significados de
adicdo de parcelas
iguais e elementos

apresentados em
disposicao
retangular,
utilizando diferentes
estratégias de

calculo e registros.

Resolver e elaborar problemas de adicdo e subtracéo
com as ideias de juntar (por exemplo, um grupo de 3
objetos e outro de 8 objetos, quando os juntamos,
formam outro com 11 objetos), acrescentar (por
exemplo, hd um grupo com 8 objetos e, se a esses,
acrescenta-se 3 objetos forma-se um novo grupo com
11 objetos), separar (por exemplo, ha um grupo com
11 objetos e dele separamos um grupo de 8 objetos,
0 outro grupo tera 3 objetos), retirar (de um grupo de
11 objetos, retiramos 3 objetos e sobra um grupo com
8 objetos), comparar (um grupo com 11 objetos tem 3
objetos a mais do que um grupo de 8 objetos) e
completar (em um grupo com 8 objetos, para
completar 11, é preciso acrescentar 3) envolve
conhecimento numérico e elaboracdo de formas
pessoais de registro da resolugdo do problema,
incluindo a notacdo formal. A sistematizacdo de
diferentes algoritmos de adi¢ao e subtracéo, incluindo
0 convencional, pode ser feita neste ano.

Resolver e elaborar problemas de multiplicagcdo com
a ideia de adicao de parcelas iguais (4 + 4 + 4 = 3 X
4) e elementos apresentados em disposi¢cado
retangular, isto é, na forma de um retangulo (no
exemplo seria um retangulo formado por trés linhas
com quatro quadradinhos em cada uma, o total de
quadradinhos é 3 x 4 = 12). Considera-se que haja
experiéncia anterior tanto com resolver e elaborar
problemas quanto com a escrita aditiva e mesmo a
multiplicativa para representar a resolucdo dos
problemas. A ampliacdo trazida pela habilidade em
relacdo ao 2° ano esta na representacao retangular.
N&o ha exigéncia ainda de memorizar fatos basicos
da multiplicacédo (por 2, 3, 4, 5 e 10), mas deve ser
incluida a representacédo do tipo a x b = ¢ como uma
forma de representar uma escrita aditiva de parcelas
iguais.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO3MA08) Resolver e
elaborar problemas de
divisdo de um namero natural
por outro (até 10), com resto
zero e com resto diferente de
zero, com os significados de
reparticdo equitativa e de

medida, por meio de
estratégias e registros
pessoais.

(EFO3MAQ9) Associar o0

guociente de uma divisdo
com resto zero de um
namero natural por 2, 3, 4, 5
e 10 as ideias de metade,
terca, quarta, quinta e décima
partes.

(EFO3MAL10) Identificar
regularidades em sequéncias
ordenadas de nameros
naturais, resultantes  da
realizacdo de adicbes ou

subtracdes sucessivas, por
um mesmo namero,
descrever uma regra de

formacédo da sequéncia e
determinar elementos
faltantes ou seguintes.

Resolver e elaborar problemas de divisdo de
um numero natural por outro se relaciona com
explorar novos processos de contagem, agora
para dividir em partes iguais (10 dividido
igualmente por 2 resulta em 5 para cada um)
e medir (2 cabe 5 vezes em 10). A
representacdo da divisdo pode ser feita por
desenhos, palavras, esquemas e simbolos. A
habilidade prevé a divisdo entre numeros até
10, com resto zero e resto diferente de zero —
no caso de resto zero, serdo explorados os
fatos fundamentais da divisdo. A relagdo com
a multiplicacéo deve ser feita.

Associar 0 quociente de uma divisdo com
resto zero as fracdes indicadas na habilidade
envolve o conhecimento de fragdo como um
quociente (resultado da divisdo). Assim, por
exemplo, 12 : 3 = 4 pode ser escrito como
12/3 = 4, indicando que 4 é a terca parte de
12.

Identificar regularidades em sequéncias
ordenadas de numeros naturais resultantes da
realizacdo de adicdbes ou subtracoes

sucessivas por um mesmo namero (2, 13, 24,
35... — adicao sucessiva de 11; ou 150, 135,
120, 105... — subtracdo sucessiva de 15),
sendo que a descricdo do padrédo se
assemelha ao que ja foi definido como foco da
habilidade (EFO2MA10).
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO3MA11)
Compreender a ideia de
igualdade para escrever
diferentes sentengas de
adicOes ou de subtracdes
de dois numeros naturais
que resultem na mesma
soma ou diferenca.

(EFO3MA12) Descrever e
representar, por meio de
esbocos de trajetos ou
utilizando croquis e
maquetes, a
movimentacgao de
pessoas ou de objetos no
espaco, incluindo
mudancas de direcédo e
sentido, com base em
diferentes  pontos de
referéncia.

Compreender a ideia de igualdade para escrever
sentencas de adicdes ou subtracdes de dois
ndmeros naturais que resultem na mesma soma
ou diferenca significa compreender duas ideias
distintas: a primeira € a de que, se 2 + 3 = 5,
entdo, 5 = 2 + 3, o que indica o sentido de
equivaléncia na igualdade; a outra ideia implicita
na habilidade € a de que é possivel que adi¢gbes
ou subtracdes entre numeros diferentes deem o
mesmo resultado, como, por exemplo, 20 - 10,
30 - 20, 40 - 30 séo subtracdes diferentes com
resultados iguais. Assim 20 — 10 = 30 — 20, pois
as diferencas sado iguais. Do mesmo modo, 10 +
20 = 15 + 15, pois as duas somas sao iguais.

Descrever e representar trajetos e a
movimentacdo de pessoas ou de objetos no
espaco, incluindo mudancas de direcdo e
sentido, com base em diferentes referenciais, é
uma aplicacdo das ideias contidas nas
habilidades (EFO2MA 12) e (EFO02MA13), agora
aqui utilizadas conjuntamente para a resolucao
de problemas de localizacdo e deslocamentos
mais complexos.
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HABILIDADES

(EFO3MA13)
figuras geomeétricas
espaciais  (cubo, bloco
retangular, piramide, cone,
cilindro e esfera) a objetos
do mundo fisico e nomear
essas figuras.

Associar

(EFO3MAL14) Descrever
caracteristicas de algumas
figuras geomeétricas
espaciais (prismas retos,
piramides, cilindros,
cones), relacionando-as
com suas planificagdes.

COMENTARIO

Associar  figuras geométricas  espaciais
definidas na habilidade a objetos do mundo
fisico e nomea-las implica em conhecer os
nomes e a introducdo de pelo menos algumas
caracteristicas que elas apresentam, em
especial no que diz respeito a ter ou nado faces,
vértices e arestas ou ser ou nao redondas, para
a comparagdo geometrica. Expressar a
comparacdo verbalmente ou por escrito é
recomendado.

Descrever caracteristicas de algumas figuras
geométricas espaciais, relacionando-as com
suas planificacbes, envolve conhecer as
caracteristicas mencionadas na descricdo da
habilidade anterior (EFO3MA13), além de
explorar o significado de planificagcdo de uma
figura espacial (como fazer um molde, uma
representacao plana da figura espacial).
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO3MA15) Classificar e

comparar figuras planas
(triangulo, guadrado,
retangulo, trapézio e
paralelogramo) em relacdo a
seus lados (quantidade,
posicoes relativas e

comprimento) e vertices.

(EFO3MALG) Reconhecer
figuras congruentes, usando
sobreposicdo e desenhos
em malhas quadriculadas ou
triangulares, incluindo o uso
de tecnologias digitais.

(EFO3MAL7) Reconhecer
gue o resultado de uma
medida depende da unidade
de medida utilizada.

Classificar e comparar as figuras planas
mencionadas na habilidade envolve utilizar
propriedades tais como a quantidade de lados
e Vvértices das figuras planas. Essas
propriedades sdo importantes para a
classificacdo de figuras planas em tridngulos e
guadrilateros, por exemplo. Medir os lados das
figuras planas e separar aquelas que tém os
lados de mesma medida de outras que ndo tém
€ outra aspecto envolvido na habilidade. Esta
habilidade pode ter uma ampliacdo ou
desdobramento no quarto ano, em especial no
gue diz respeito a classificacdo de figuras
segundo a posicao relativa dos lados (paralelos
e perpendiculares), uma vez que o conceito de
angulo, que € essencial para compreender
retas perpendiculares, serd abordado apenas
no préximo ano.

Reconhecer que duas figuras sdo congruentes
envolve saber que elas tém a mesma forma e o
mesmo tamanho, ainda que estejam em
posicbes diferentes. Malhas e tecnologia sao
recursos para a exploracao desse conceito.

Reconhecer que o resultado de uma medida
depende da unidade de medida implica em
identificar quais as unidades de medida mais
adequadas para realizar uma medicdo de uma
grandeza (comprimento, capacidade, massa).
Além disso, o aluno devera reconhecer que o
resultado de wuma medicdo pode ser
representado por numeros diferentes tendo em
vista as unidades de medidas escolhidas (uma
unidade € maior ou menor que a outra). Por
exemplo, a medida de um comprimento pode
ser 2 m ou 200 cm, porque 1 m vale 100 cm.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO3MA18) Escolher a
unidade de medida e o
instrumento mais apropriado
para medicoes de
comprimento, tempo e
capacidade.

(EFO3MA19) Estimar, medir
e comparar comprimentos,
utilizando  unidades de
medida ndo padronizadas e
padronizadas mais usuais
(metro, centimetro e
milimetro) e diversos
instrumentos de medida.

Escolher a unidade de medida e o instrumento
mais apropriado para realizar medi¢des implica
em ter conhecimento do significado do que é
medir e saber como se mede e utilizar
diferentes instrumentos para fazer as
medicbes. E importante, ainda, a compreens&o
da relagé@o entre um instrumento de medida e a
unidade escolhida para fazer a medicéo.

Estimar, medir e comparar comprimentos
implica em reconhecer o comprimento e a
capacidade como grandezas que podem ser
medidas, além de entender o significado de
medir (fazer uma comparacao, escolhendo uma
unidade de medida adequada, identificar
guantas vezes a unidade cabe no que vai ser
medido, expressar o resultado da medig&do por
um namero seguido da unidade). Entretanto, a
comparacdo para determinar a medida de
tempo ndo é direta. Espera-se que o aluno
aprenda que uma medi¢cdo pode ser expressa
por numeros diferentes dependendo da
unidade de medida utilizada. Esse fato é
determinante para que o aluno compreenda a
relacédo entre metro e centimetro, por exemplo.
A relacdo de equivaléncia entre metro e
centimetro, metro e quildbmetro e metro e
milimetro amplia o conhecimento das unidades
padroes de medida de comprimento.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO3MA20) Estimar e
medir capacidade e
massa, utilizando
unidades de medida néo
padronizadas e
padronizadas mais usuais
(litro, mililitro, quilograma,

grama e miligrama),
reconhecendo-as em
leitura de rétulos e

embalagens, entre outros.

(EFO3MA21) Comparar,
visualmente ou por
superposicdo, areas de

faces de objetos, de
figuras planas ou de
desenhos.

(EFO3MA22) Ler e
registrar medidas e
intervalos de  tempo,
utilizando reldgios

(analégico e digital) para
informar os horarios de
inicio e término de
realizagao de uma
atividade e sua duracgdao.

Estimar, medir e comparar capacidade e massa
tem o mesmo significado explicitado na
habilidade (EFO2MAL16). Identificar as grandezas,
compreender como medi-las (comparando com
outra grandeza de mesma espécie, escolhendo
uma unidade e expressando a medicao
numericamente com a identificacdo da unidade
utilizada) é o que esta implicito nesta habilidade.
As relacdes entre litro e mililitro (1l equivale a
1000 mL) e entre o quilograma e o grama (1 kg
equivale a 1000 g) podem ser exploradas. No
entanto, a relacdo expressa por fracbes ou
decimais ficard& para anos posteriores. O
conhecimento dessas duas grandezas e suas
respectivas unidades de medida deverdo ser
aplicadas em leituras de textos cotidianos, como
€ 0 caso de embalagens e bulas de remédios.

Comparar areas visualmente ou por superposi¢cédo
significa compreender uma nova (randeza
associada a medida de superficie, diferenciando-
a das demais grandezas. Esta habilidade ainda
nao prevé medida expressa em nameros, mas a
comparagao por superposicao de figuras, de
modo a expressar, entre duas superficies, qual
tem a maior area, lembrando que éarea é a
medida da superficie.

Ler e registrar medidas de tempo implica em
aprender as diferentes notacdes utilizadas para
registro de horas, sendo capaz de, por meio de
relogio digital ou analdgico, indicar a duracdo de
um acontecimento. E indicado sistematizar
também anotacdes de datas em geral.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO3MAZ23) Ler horas em
relégios digitais e em
relogios  analégicos e
reconhecer a relacdo entre
hora e minutos e entre
minuto e segundos.

(EFO3MA24) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam a comparacao e
a equivaléncia de valores
monetarios do sistema
brasileiro em situacdes de
compra, venda e troca.

(EFO3MAZ25) Identificar, em
eventos familiares
aleatorios, todos 0s
resultados possiveis,
estimando o0s que tém
maiores  ou menores
chances de ocorréncia.

Ler horas em reldgios diversos e reconhecer a
relacdo entre hora e minuto e minuto e segundo
implica em saber que 1h = 60 min, 1min = 60s e
gue, em um dia, ha 24h.

Resolver e elaborar problemas que envolvam a
comparagcdo e a equivaléncia de valores
monetéarios brasileiros se relaciona a conhecer
notas e cédulas, bem como saber quantas
notas de um valor menor sdo necessarias para
trocar por uma nota de valor maior, ou quantas
vezes o valor de uma nota € maior (ou menor)
do que o valor de outra.

Identificar, em eventos familiares aleatorios,
todos o0s resultados possiveis implica em
analisar e registrar 0 que pode ocorrer em uma
acdo sobre a qual se conhecem os possiveis
resultados, mas néo se tém certeza sobre quais
desses resultados podem sair, nem em que
ordem. Por exemplo, ao jogar dois dados e
anotar a diferenca entre os pontos das faces,
os resultados possiveis sdo {0, 1, 2, 3, 4, 5},
embora ndo se saiba em cada jogada qual
deles saird. No entanto, é possivel saber que o
resultado 0 tem mais chance de sair do que o
resultado 5 porque ha seis subtracbes com
diferenca 0 e apenas uma subtracdo com a
diferenca 5.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO3MAZ26) Resolver
problemas cujos dados
estdo apresentados em
tabelas de dupla entrada,
gréficos de barras ou de
colunas.

(EFO3MA27) Ler,
interpretar e comparar
dados apresentados em
tabelas de dupla entrada,
gréficos de barras ou de
colunas, envolvendo
resultados de pesquisas
significativas, utilizando
termos como maior e
menor frequéncia,
apropriando-se desse
tipo de linguagem para
compreender  aspectos
da realidade sociocultural
significativos.

Resolver problemas com base nos dados
apresentados em tabelas de dupla entrada e
gréficos exige alguma familiaridade com graficos e
tabelas para que se possa compreender como
extrair as informacdes necessarias ao que esta
proposto no problema.

Ler, interpretar e comparar dados apresentados
em graficos e tabelas utlizando termos
relacionados com frequéncia envolve a nocgéo de
que a frequéncia de um acontecimento € o nimero
de vezes que ele se repete. Assim, por exemplo,
se, ao jogar o dado dez vezes, VOCE notar que em
5 vezes saiu 0 numero 6, entdo a frequéncia do
namero 6 é 5 (as cinco vezes em que 0 seis
apareceu). Esta habilidade prevé o uso desses
dados de frequéncia para entender aspectos
relevantes da realidade sociocultural do aluno.

82
A
Q
£
n
@)
C
<
©
O
-
O
=
Q
)
(1)
=




HABILIDADES

(EFO3MAZ28) Realizar
pesquisa envolvendo
varidveis categoricas em
um universo de até 50
elementos, organizar 0s

dados coletados utilizando
listas, tabelas simples ou

de dupla entrada e
representa-los em graficos
de colunas simples, com e
sem uso de tecnologias
digitais.

COMENTARIO

Realizar pesquisa  envolvendo  variavel
categorica implica em identificar que as
variaveis nos estudos estatisticos sdo o0s
valores que assumem determinadas
caracteristicas dentro de uma pesquisa.
Varidveis categéricas ou qualitativas sédo
aguelas que nao podem ser expressas
numericamente, pois relacionam situacoes
como cor dos olhos, preferéncia por um time de
futebol, preferéncia por uma marca de
automovel, preferéncia musical, entre outras. A
realizacdo da pesquisa acontece a partir de
procedimentos tais como identificar um
problema a ser respondido e desenvolver
procedimentos que vao da escolha da
populacdo investigada a procedimentos de
coleta, organizacdo e publicacdo dos dados da
pesquisa e da resolucdo do problema
investigado. Neste ano, a ampliacdo em relacéao
ao ano anterior estd na escolha de uma
amostra maior de pessoas e na utilizacdo da
tecnologia para tabular e representar dados da
pesquisa.
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1°Bimestre

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES

Sistema de numeracdo decimal:

leitura, escrita, comparacdo e

ordenacdo de numeros naturais de até

cinco ordens.

Propriedades das operagbes para o (EF04MAO1)

desenvolvimento de diferentes NGMEros
estratégias de célculo com numeros (EF04MAO2)
naturais. (EFO4MAO03)

Composicdo e decomposi¢cdo de um
namero natural de até cinco ordens,
por meio de adigcbes e multiplicacdes
por poténcias de 10.

Medidas de comprimento, massa e
capacidade: estimativas, utilizacdo de
instrumentos de medida e de unidades  (EF04MA20)
de medida convencionais mais usuais.

Grandezas e
medidas

Linhas e curvas: linhas abertas e

fechadas.

Localizacdo e movimentacao: pontos

de referéncia, direcdo e sentido (EF04MA16)

Paralelismo e perpendicularismo. ,
(EFO4MA17) Geometria

Figuras geomeétricas espaciais
(prismas e piramides):  (EF04MA19)
reconhecimento, representacoes,

planificacdes e caracteristicas.
Simetria de reflexéo.
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| 2°Bimestre

UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

»
o Medidas de comprimento, massa e

oy &)

capacidade: estimativas, utilizagdo de
instrumentos de medida e de unidades (EFO4MA20)
de medida convencionais mais usuais. N |
e Medidas de tempo: leitura de horas em  (EF04MA22)
relogios digitais e analdgicos, duragéo (EFO4MA23) Grandezas e
de eventos e relagbes entre unidades medidas
de medida de tempo. (EFO4MA24)
o Medidas de temperatura em grau
Celsius: construcdo de gréficos para %
indicar a variacdo da temperatura 'O
(minima e maxima) medida em um =
dado dia ou em uma semana. —
S
C
<
)
O
o Propriedades das operacdes para 0 (EF04MAO03) .'E;'
desenvolvimento de diferentes . e
estratégias de calculo com numeros (EF04MAD4) MEEEE _|<I_J_
naturais. (EFO4MAO05) (26
o Relacbes entre adicdo e subtracdo e (EFO4MAL3) Algebra
entre multiplicacéo e divisao. (EF04MA15) 9
o Propriedades da igualdade.
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| 3°Bimestre

UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

e Problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicagdo e da
divisdo: adicdo de parcelas iguais,
configuragéo retangular,
proporcionalidade, reparticao
equitativa e medida. —

o Composicédo e decomposicdo de um
namero natural de até cinco ordens, (EFO4MAO6)
por meio de adi¢cdes e multiplicacdes
por poténcias de 10. (EFO4MA02)

o Propriedades das operagbes para o (EF04MAO04)
desenvolvimento de diferentes
estratégias de calculo com numeros (EF04MAOS)
naturais.

o Problemas envolvendo diferentes (EFOAMAOY)
significados da multiplicacdo e da (EF04MAO08)
divisdo: adicdo de parcelas iguais,
configuracéo retangular,
proporcionalidade, reparticao
equitativa e medida.

o Problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo e da
divisdo: adicdo de parcelas iguais,
configuracéo retangular,
proporcionalidade.

o Reparticao equitativa e medida.

NUameros

Matematica Anos Iniciais

o Sequéncia numérica recursiva formada
por numeros que deixam 0 mesmo  (EF04MA11) —
resto ao ser divididos por um mesmo ‘
namero natural diferente de zero. (EFO4MA12) gl

o RelacOes entre adicdo e subtracdo e (EF04MA13)
entre multiplicacéo e divisao.
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UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

Leitura, interpretacao
representacéo de dados em tabelas
de dupla entrada, graficos de

colunas simples e agrupadas,
graficos de barras e colunas e
graficos pictéricos.

4°Bimestre

UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

Medidas de comprimento, massa e
capacidade: estimativas, utilizagédo
de instrumentos de medida e de
unidades de medida convencionais.
Areas de figuras construidas em
malhas quadriculadas mais usuais.
Cédulas e Moedas.

Numeros racionais: fracdes unitarias
mais usuais.

NuUmeros racionais: representacao
decimal para escrever valores do
sistema monetario brasileiro.

Diferenciacéo entre variaveis
categoricas e variaveis numeéricas
Coleta, classificagcéao e
representacao de dados de
pesquisa realizada.

(EFO4MA27)

(EFO4MA20)
(EFO4MA21)
(EFO4MAZ25)

(EFO4MAO09)
(EFO4MA10)

(EFO4MA28)

[ Lo

Probabilidade
e estatistica

Grandezas e
medidas

NUmeros

Probabilidade
e estatistica

o
No
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HABILIDADES COMENTARIO

(EF04MAO01) Ler,
escrever e ordenar
nameros naturais até a
ordem de dezenas de
milhar.

(EFO4AMAO2)  Mostrar,
por decomposicdo e
composicao, que todo
namero natural pode
ser escrito por meio de
adicoes e
multiplicacbes por
poténcias de dez, para
compreender o sistema
de numeracdo decimal
e desenvolver
estratégias de calculo.

HABILIDADES COMENTADA

Disponivel em:
Acesso em : 10 de mar. de 2020

20

~ANO =~

Ler, escrever e ordenar ndmeros naturais até a
ordem das dezenas de milhar implica em
compreender como se representam quantidades
dessa magnitude usando a escrita com algarismos
e a escrita com palavras. Essa habilidade envolve
também a ordenacéo e a comparag¢ao de numeros
naturais, utlizando regras do sistema de
numeracao decimal. A comparacdo de numeros
pode ser expressa usando simbolos para a
igualdade e para a desigualdade (diferente, maior
e menor).

Mostrar, por decomposi¢cdo, que um numero
natural pode ser escrito por meio de adicbes e
multiplicacbes por poténcias de dez, supbe que
essa decomposicdo seja relacionada as
propriedades do sistema de numeracédo decimal.
Assim, o aluno devera ampliar a compreensao da
estrutura do sistema de numeragdo decimal,
observando os principios que caracterizam um
sistema posicional. . Por exemplo, o0 numero 3235
pode ser assim decomposto: 3235 = 3000 + 200 +
30 + 5. Logo, 3235 = 3x1000 + 2x100 + 3x10 + 5. A
decomposicdo facilita a compreensdo de que o
simbolo 3, que aparece duas vezes, representa
valores diferentes, dependendo da posi¢cédo: 3000
(3x1000) e 30 (3 x 10). Essas decomposi¢des sao
Uteis para efetuar calculos, desde os pessoais,
como 2 x 128 =2 x 100 + 2 x 20 + 2 x 8, até os
convencionais.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO4MAO03) Resolver e

elaborar problemas com
nameros naturais
envolvendo adicao e
subtracao, utilizando

estratégias diversas, como
célculo, célculo mental e
algoritmos, além de fazer
estimativas do resultado.

(EFO4MA04) Utilizar as
relacbes entre adicdo e
subtracdo, bem como entre
multiplicacdo e diviséo,
para ampliar as estratégias
de célculo.

(EFO4MAQ5) Utilizar as
propriedades das
operacoes para

desenvolver estratégias de
calculo.

Resolver problemas com ndmeros naturais
envolvendo adicdo e subtragcdo utilizando
estratégias diversas de célculo exige tanto o
conhecimento de formas distintas de calcular,
guanto a identificacdo de diferentes significados
dessas operacdes. Ambos 0s aspectos sao
essenciais para a elaboracdo de problemas,
uma vez que a experiéncia em resolver
problemas se associa com a capacidade de
elaborar problemas.

Utilizar as relagbes entre adicdo e subtracéo
com numeros naturais implica conhecer que se
a+b=centdo,c—b=aec-a=Dhb. Utlizar as
relagcbes entre multiplicacdo e divisdo implica
saber que,seaxb=c(a#0eb#0)entdo c +
a=Dbec+ b =a Conhecer essas relacbes
permite desenvolver estratégias de calculo
mental e é util especialmente na constru¢ao dos
fatos basicos da adicédo e da multiplicacao.

Utilizar as propriedades das operacdes para
desenvolver estratégias de célculo implica
identificar regularidades das operagdes e aplica-
las, quando possivel, para a obtencdo dos
resultados. As propriedades que devem ser
enfatizadas:  comutativa na adicdo e
multiplicacdo; a associativa na adicdo e na
multiplicacéo; o elemento neutro da adicdo e da
multiplicacéo e a distributiva da multiplicacdo em
relacdo a adicdo. No calculo mental de 12 x 3,
por exemplo, pode-se aplicar a propriedade
distributiva da multiplicacdo em relagédo a adicéo,
fazendo (10 +2) x3=10x3+2x3=30+6=
36.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO4MAO6) Resolver e

elaborar problemas
envolvendo diferentes
significados da
multiplicagdo (adicdo de
parcelas iguais,

organizacdo retangular e
proporcionalidade),
utilizando estratégias
diversas, como célculo por
estimativa, célculo mental e
algoritmos.

(EFO4AMAOQO7) Resolver e
elaborar problemas de
divisdo cujo divisor tenha
no maximo dois
algarismos, envolvendo os
significados de reparticao
equitativa e de medida,
utilizando estratégias
diversas, como calculo por
estimativa, célculo mental e
algoritmos.

A habilidade supde que o aluno possa resolver e
elaborar problemas envolvendo os seguintes
significados da multiplicacdo: adicdo de parcelas
iguais (4 + 4 + 4 = 3 x 4); contagem de
elementos apresentados em  disposicao
retangular (por exemplo, quadradinhos dispostos
em trés linhas com quatro quadradinhos em
cada wuma); proporcionalidade (com duas
garrafas de suco concentrado, fazemos 6 jarras
de 1L. Quantas garrafas precisamos para fazer
18 dessas jarras?). A ampliacdo indicada pela
habilidade em relagédo ao 3° ano esta na ideia de
proporcionalidade, além da apresentacdo formal
do algoritmo convencional.

Resolver e elaborar problemas de divisdo de um
namero natural por outro se relaciona com
explorar novos processos de contagem, agora
para a reparticdo equitativa (por exemplo, 10
objetos distribuidos igualmente em 2 grupos,
resulta em 5 objetos para cada grupo) e para a
medida (distribuir 10 objetos em grupos de modo
gue cada grupo tenha 2 objetos, resulta em 5
grupos). A ampliacdo desta habilidade em
relacdo ao 3° ano se da na ordem de grandeza
dos numeros envolvidos no divisor (até no
maximo dois algarismos), quanto nas estratégias
de calcular, que agora incluem, além do calculo
mental e estimativas, o algoritmo convencional.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO4MAO08) Resolver, com
0 suporte de imagem e/ou

material manipulavel,
problemas simples de
contagem, como a

determinacdo do numero
de agrupamentos possiveis
ao se combinar cada
elemento de uma colegéo
com todos os elementos de
outra, utilizando estratégias

e formas de registro
pessoais.
(EFO4AMAOQ09) Reconhecer

as fracBes unitarias mais
usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5,

1/10 e 1/100) como
unidades de medida
menores do que uma

unidade, utilizando a reta
numeérica Como recurso.

Resolver, com o suporte de imagem ou material
manipulavel, problemas simples de contagem,
utilizando estratégias e formas de registros
pessoais significa encontrar estratégias para
resolver problemas do tipo "de quantas maneiras
podemos combinar quatro tipos de sanduiche
com trés tipos de bebida, escolhendo apenas
um sanduiche e uma bebida?". A resolugéo
desse problema, que pode ser por desenho,
diagrama, tabela, arvore de possibilidades ou
escrita multiplicativa, se da ao combinar cada
elemento de uma colegéo (cada sanduiche) com
todos os elementos de outra colegcédo (tipo de
bebida); obtém-se 12 combinac¢bes diferentes (4
x3=12).

Reconhecer as fracbes unitarias (fracdes com
numeradores iguais a 1) como unidades de
medida menores do que um, significa identificar
uma parte de um todo ou inteiro e verificar
guantas vezes ela cabe no inteiro, associando
gue a fracdo unitdria mede ou vale menos do
gue o inteiro fracionado. A utilizacdo da reta
numérica € um recurso que permite a
compreensao da relacdo entre o inteiro e uma
de suas partes. As representacdes da fracao
(esquema, desenho, numérica e escrita) bem
como o0s nomes especificos dos termos da
fracdo  (numerador e denominador) €
recomendada.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO4MA10)

Reconhecer que as
regras do sistema de
numeracdo  decimal
podem ser estendidas
para a representacéo

decimal de um
namero racional e
relacionar décimos e
centésimos com a
representacao do
sistema monetario
brasileiro.

(EFO4MA11)

Identificar

regularidades em

sequéncias numéricas
compostas por
multiplos de  um
namero natural.

Reconhecer que as regras do sistema de numeragao
decimal podem ser estendidas para a representacdo
decimal de um numero racional decorre da
compreensdo dessa extensdo: a unidade é formada
por 10 décimos e o décimo é formado por 10
centésimos. Além da utilizacdo dos principios do
SND, a representacdo decimal esta associada as
fracOes cujos denominadores s@o poténcias de 10
(/10 = 0,1; 1/100 = 0,01). O aluno devera entender
que 1/10 e 0,1 representam a mesma parte de um
inteiro (0 mesmo valendo para 1/100 e 0,01),
associando, assim, que em 1 inteiro ha 10 décimos
ou 100 centésimos. A notacdo utilizada para
representar quantidades de valores em reais, bem
como a utilizacdo da reta numérica e a relacdo com
medidas de comprimento (1/10; 1/100 e 1/1000 do
metro) sdo Uteis na compreensdo das relacfes
previstas na habilidade.

Identificar as regularidades presentes em sequéncias
numéricas compostas por multiplos de um namero
natural implica observar sequéncias como O,
2,4,6,8,12,16... e identificar regularidades, tais como
a de que todos esses numeros sao obtidos quando
multiplicamos um numero natural por dois (s&o
multiplos de 2); ou que cada termo da sequéncia 0, 3,
6, 9, 12, 15... é obtido multiplicando um nudmero
natural por 3 (sequéncia dos multiplos de 3), e assim
por diante. A introdugdo de termos como “fator" e
"multiplo de" é recomendada. N&o € prevista a
aprendizagem do significado e do calculo do minimo

multiplo comum.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO4MA12) Reconhecer,
por meio de investigacoes,
que ha grupos de nimeros
naturais para 0s quais as
divisdes por um
determinado ndmero
resultam em restos iguais,
identificando
regularidades.

(EFO4MA13) Reconhecer,
por meio de investigacoes,
utilizando a calculadora
quando necessério, as
relacdes inversas entre as
operacOes de adicdo e de

subtracao e de
multiplicagéo e de diviséo,
para aplica-las na

resolucéo de problemas.

Reconhecer, por meio de investigacbes, que ha
grupos de numeros naturais para 0s quais as
divisées por um determinado ndmero resultam
em restos iguais, identificando regularidades,
implica em identificar dividendo, divisor,
guociente e resto em uma divisdo e analisar a
relacdo entre eles, buscando um padrdo para
expressar uma regularidade. Por exemplo,
observar que cada numero da sequéncia 1, 4,
7, 10, 13, 16, 19, 22, ... ao ser dividido por 3 0
resto € 1. Essa regularidade pode ser assim
expressa: 1 = 3x0+1; 4 = 3x1+1; 7 = 3x2 +1; 10
= 3x3+1; 13 = 3x4+1, etc.

Reconhecer as relagbes inversas entre as
operacbes de adicdo e subtracdo envolve a
compreensao de que, sea+b =c, entdo,c—-b
=—aec—-a=Db. Por exemplo, se 12 + 5 = 17,
entdo, 17 — 12 =5 e 17 — 5 = 12. Reconhecer
as relacdes inversas entre as operacdes de
multiplicag&o e divisdo implica saber que, se a x
b=c,coma#0eb#0,entdo,c+a=bec=bhb
= a. Por exemplo, se 5 x 6 = 30, entédo, 30 + 5 =
6 e 30 + 6 = 5. Alinvestigacdo das relacbes e a
resolucdo de problemas, com e sem o uso da
calculadora, seguidas do registro escrito das
relacdes observadas, sdo 0 que se espera para
o desenvolvimento da habilidade.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO4MA14) Reconhecer
e mostrar, por meio de
exemplos, que a relacdo
de igualdade existente
entre dois termos
permanece quando se
adiciona ou se subtrai um
mesmo numero a cada um
desses termos.

(EFO4MA15) Determinar o
namero desconhecido que
torna  verdadeira uma
igualdade que envolve as
operacbes fundamentais
com nuameros naturais.

Reconhecer e mostrar, por meio de exemplos,
que a relagéo de igualdade existente entre dois
termos permanece quando se adiciona ou se
subtrai um mesmo nimero a cada um desses
termos requer, primeiramente, que se
compreenda o sentido de equivaléncia: se a + b
=c+d, entdo ¢ + d = a + b. Partindo dessa
compreensao, por meio de investigacdo e
observacéao de regularidades, sera possivel dar
exemplos para indicar a relacdo expressa na
habilidade, como: se 2+ 6 =7 + 1, entdo 2 + 6
+3=7+1+3;se16-5=11, entdo, 16 -5-3
=11-3;se4x5=20,entdo4x5-7=20-7,
sel18:3=6,entdo,18:3+4=6+4.

Determinar o numero desconhecido que torna
verdadeira uma igualdade que envolve as
operacoes fundamentais depende da
compreensdo da relacdo entre as operacoes,
bem como do significado do sinal de igualdade
como a ideia de que, se somar ou subtrair
guantidades iguais aos membros de uma
igualdade, a relagéo de igualdade existente néo
se altera.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO4MAL6) Descrever
deslocamentos e
localizacdo de pessoas e
de objetos no espaco, por

meio de malhas
guadriculadas e
representacdes como

desenhos, mapas, planta
baixa e croquis,
empregando termos como
direita e esquerda,
mudancas de direcdo e
sentido, interseccao,
transversais, paralelas e
perpendiculares.

(EFO4AMALT) Associar
prismas e piramides a suas
planificacbes e analisar,
nomear e comparar seus
atributos,  estabelecendo
relacbes entre as
representacbes planas e
espaciais.

Descrever deslocamentos e localizacdo de
pessoas e de objetos no espaco, por meio de
malhas quadriculadas e representacées como
desenhos, mapas, planta baixa e croquis
implica em desenvolver habilidades visuais, de
representacdo e, além disso, conhecimento de
vocabulario especifico. A utilizacdo de termos
como paralelas e perpendiculares exige uma
aprendizagem especifica. O conceito de angulo
e de angulo reto também é importante para o
pleno desenvolvimento desta habilidade. A
utilizacdo de marcacdo de mudanca de sentido
e direcdo tem suporte na nocdo de angulo
como giro.

Reconhecer, nomear e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e angulos implica
em diferenciar figuras planas de figuras
espaciais, separar as figuras planas em
poligonos e ndo poligonos, identificando as
caracteristicas mais essenciais dessa categoria
de figuras, identificar e contar lados e angulos
dos poligonos, relacionar a quantidade de lados
ou angulos aos nomes dos poligonos e
classificar 0s poligonos em tridngulos,
quadrilateros e outros. A representacao por
desenho, com recursos especificos, tais como
régua, compasso, esquadros ou tecnologias
digitais, estd associada tanto a aprendizagem
de procedimentos especificos de uso desses
recursos quanto ao desenvolvimento de
habilidades visuais e de desenho.
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(EFO4MA18) Reconhecer
angulos retos e néo retos
em figuras poligonais com
0 uso de dobraduras,
esquadros ou softwares de
geometria.

(EFO4AMA19) Reconhecer
simetria de reflexdo em
figuras e em pares de
figuras geométricas planas
e utilizd-la na construcéo
de figuras congruentes,
com o uso de malhas
guadriculadas e de
softwares de geometria.

Reconhecer angulos retos e ndo retos em
figuras poligonais implica a percepc¢éo de angulo
relacionado aos vértices do poligono. Isso
implica também relacionar os angulos com
mudancgas de direcdo decorrente de giros e,
ainda, identificar que um angulo reto pode ser
associado a quarta parte de um giro completo.
Os angulos retos e nao retos podem ser
identificados por meio de dobraduras esquadros
ou em software de geometria.

Reconhecer simetria de reflexdo em figuras e
pares de figuras geométricas planas implica em
associar a reflexdo a uma transformacao
geométrica que “"espelha” todos os pontos em
relacdo uma reta (dita eixo de reflexdo ou eixo
de simetria). A simetria relativa a um ponto (dito
centro de reflexdo), sera estudada
posteriormente. A utilizacdo da simetria para a
construcdo de figuras congruentes (com a
mesma forma e o mesmo tamanho), decorre
diretamente de uma propriedade desta
transformacdo que mantém todas as medidas —
lados e angulos — entre uma figura e sua
reflexdo. As malhas quadriculadas e o0s
softwares de geometria servem como suporte
para a compreensao do significado de simetria
de reflexdo, bem como apoio para a construcao
de figuras congruentes por simetria.
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(EFO4MA20) Medir e
estimar comprimentos
(incluindo  perimetros),
massas e capacidades,
utilizando unidades de
medida  padronizadas
mais usuais, valorizando
e respeitando a cultura
local.

(EFO4MA21) Medir,
comparar e estimar area
de figuras planas

desenhadas em malha

quadriculada, pela
contagem dos
guadradinhos ou de
metades de

guadradinho,

reconhecendo que duas
figuras com formatos
diferentes podem ter a
mesma medida de area.

Medir e estimar comprimentos (incluindo
perimetro), massas e capacidades utilizando
unidades de medida padronizadas mais usuais
implica identificar essas grandezas, compreender o
que € medi-las (comparar com outra grandeza de
mesma espécie, escolhendo uma unidade e
expressar a medicdo numericamente com a
identificacdo da unidade utilizada), conhecer as
principais unidades padrdo de medida e
estabelecer relacbes entre elas, incluindo a
expressdo por meio de fracbes ou decimais. O
conhecimento das grandezas e suas respectivas
unidades de medida favorecerdo a compreensao de
alguns textos cotidianos.

Medir, comparar e estimar area de figuras planas
desenhadas em malha quadriculada pela contagem
de quadradinhos ou de metades de quadradinhos
envolve identificar a 4rea de um superficie como
uma grandeza, que sera medida por meio da area
de outra superficie, que servirA como unidade de
medida (quadradinho ou metade de quadradinho). A
guantidade de vezes que a unidade couber na
superficie a ser medida € expressa por um namero
que € a area da figura plana. A area do quadradinho
ou de sua metade s&o unidades de medida, e a
malha quadriculada um suporte para favorecer a
contagem. Espera-se a compreensdo de que o
namero que expressa a medida da superficie varia
em funcdo da unidade de medida e que duas
superficies com formatos distintos podem ter a
mesma area.
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(EFO4AMA22) Ler e registrar
medidas e intervalos de
tempo em horas, minutos e
segundos em situacdes
relacionadas ao seu
cotidiano, como informar os
horérios de inicio e término
de realizacdo de uma
tarefa e sua duracao.

(EFO4MA23) Reconhecer
temperatura como
grandeza e o grau Celsius
como unidade de medida a
ela associada e utiliza-lo
em comparacoes de
temperaturas em diferentes
regibes do Brasil ou no
exterior ou, ainda, em
discussbes que envolvam
problemas relacionados ao
aguecimento global.

Ler e registrar medidas e intervalos de tempo
em horas, minutos e segundos implica saber ler
horas em reldgios diversos, e utlizar em
situacOes cotidianas a relacdo entre hora e
minuto e a relacdo entre minuto e segundo e
entre dia e hora. Deve-se propor situagcdes que
envolvem a marcagdo do inicio e término de
uma tarefa, bem como sua duracéao.

Reconhecer temperatura como grandeza e grau
Celsius como a unidade de medida a ela
associada implica saber que, além das
grandezas ja estudadas, existe uma outra
grandeza cuja medicdo € realizada por um
termémetro e que sua unidade de medida é o
grau Celsius. A habilidade inclui ainda identificar
situacbes em que se usa o0 grau Celsius e o
termébmetro  para fazer medicdes, ler
temperaturas, expressa-las por escrito e fazer
comparacdes entre diferentes temperaturas,
incluindo localidades brasileiras e as questfes
ambientais de aquecimento global.
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(EFO4MA24) Registrar as
temperaturas maxima e
minima diarias, em locais
do seu cotidiano, e elaborar
graficos de colunas com as

variacoes diarias da
temperatura, utilizando,
inclusive, planilhas
eletronicas.

(EFO4MA25) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam situacdes de
compra e venda e formas

de pagamento, utilizando
termos como troco e
desconto, enfatizando o

consumo ético, consciente
e responsavel.

Registrar temperaturas méaximas e minimas
diarias, em locais de seu cotidiano, e elaborar
graficos com as variagbes diarias de
temperatura utilizando, inclusive, planilhas
eletrdnicas é uma aplicacdo dos conhecimentos
relativos a habilidade EFO4MA23. A utilizacao de
planilhas eletrbnicas € um procedimento a ser
aprendido, pois € relevante como ferramenta de
organizacdo e representacdo de dados
coletados.

Resolver e elaborar problemas que envolvam
situacdes de compra e venda e formas de
pagamento envolve o conhecimento do valor
das notas e moedas, da representacdo decimal
de valores monetarios, a comparacdo desses
valores e, também, situacdes reais em que 0
poder de compra do dinheiro é utilizado. Na
resolucdo de problemas, sera natural que
guestdes de consumo e responsabilidade com o
uso de dinheiro, além de termos como parcelas,
troco e desconto sejam aprendidos. A
exploracdo de diferentes formas de fazer
pagamentos (dinheiro em espécie, -cartdes,
cheques) e sua utilizacdo pode ser incluida.
Operacbes simples envolvendo numeros
decimais, com e sem o0 uso da calculadora,
podem ser aprendidas.
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(EFO4MAZ26) Identificar,
entre eventos aleatérios
cotidianos, aqueles que
tém maior chance de

ocorréncia,
reconhecendo
caracteristicas de
resultados mais

provaveis, sem utilizar
fracOes.

(EFO4MA27)  Analisar
dados apresentados em
tabelas simples ou de
dupla entrada e em
graficos de colunas ou
pictoricos, com base em

informacdes das
diferentes areas do
conhecimento, e

produzir texto com a
sintese de sua andlise.

Identificar, entre eventos aleatérios cotidianos,
agueles que tém mais chance de ocorréncia,
reconhecendo caracteristicas de resultados mais
provaveis, sem utilizar fracées, implica ser capaz
de identificar, em eventos familiares aleatérios,
todos os resultados possiveis de ocorrer. Assim,
por exemplo, ao jogar dois dados e anotar a soma
dos numeros das faces, os resultados possiveis {2,
3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12}, verifica-se que entre
as 36 possibilidades (6x6=36) algumas dessas
somas Sao mais provaveis que outras. Assim, é
possivel saber que o resultado 7 (5 + 2, 2 + 5; 4 +3,
3+4;6+1;1+ 6)tem mais chance de ocorrer do
que o resultado 12 (6+6), porque h& seis adi¢cdes
com soma 7 e apenas uma com soma 12. Neste
exemplo, expressar essas chances de ocorréncia
(sem o uso de fracdes) como h& 6 chances em 36
de sair soma 7 e 1 chance em 36 de sair soma 12 é
esperado como aprendizagem.

Analisar dados apresentados em tabelas, simples
ou de dupla entrada, e em gréaficos de colunas,
pictoricos ou ndo, com base em informacdes das
diferentes areas do conhecimento, e produzir texto
com sintese de sua analise envolve algum
conhecimento anterior de tabelas e graficos, bem
como a experiéncia de analisa-los e registrar por
escrito conclusbes possiveis de serem tiradas a
partir dessa analise.
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Realizar
envolvendo
variaveis categéricas e
numeéricas e  organizar
dados coletados por meio
de tabelas e graficos de
colunas simples ou
agrupadas, com e sem uso
de tecnologias digitais.

(EFO4MA28)
pesquisa

COMENTARIO

Realizar pesquisa envolvendo  variaveis
numéricas ou quantitativas implica identificar
gue as variaveis nos estudos estatisticos sédo os
valores que assumem dentro de uma pesquisa.
Varidveis categdricas ou qualitativas séo
aquelas que ndo podem ser expressas
numericamente, pois relacionam situagdes como
més de nascimento, preferéncia por um time de
futebol, marca de automovel, preferéncia
musical, entre outras. A habilidade também
prevé a pesquisa com variaveis numeéricas, ou
guantitativas. A realizacdo da pesquisa acontece
a partir de procedimentos, tais como identificar
um problema a ser respondido e desenvolver
procedimentos que vao da escolha da
populacdo investigada a procedimentos de
coleta, organizacdo e publicacdo dos dados da
pesquisa e da resposta a questdo proposta. A
ampliacdo em relagdo ao ano anterior estad na
escolha de uma amostra maior e na utilizacao
da tecnologia para fazer planilhas para
representar dados da pesquisa.
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’ 1°Bimestre ‘

UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

» 9
Leitura e escrita de numeros.

Agrupamentos e trocas:
formacéo de dezenas,
centenas, milhar e milh&o.

(EFO5MAO01) Numeros

Leitura, coleta, classificacdo

interpretacdo e representacao

de dados em tabelas de dupla Probabilidade
entrada, grafico de colunas (EFOSMA24) e estatistica
agrupadas, graficos pictéricos e

gréfico de linhas.

Plano cartesiano: coordenadas

cartesianas (1° quadrante) e

representacao de

deslocamentos no plano

cartesiano.

Figuras geométricas espaciais:

reconhecimeNnto, - (EFO5MA14)
representacoes, planificacdes e

caracteristicas. (EFO5MA15)
Classi_fi’ca(;éo de figuras planas: (EFO5MA16)
quadrilateros, guadrado,

retangulo, losango e (EFO5MA17)
paralelogramo; triangulos;

pentagonos e hexagono

segundo o numero de lados e

angulos.

Ponto, reta e segmento de reta.

Vértices, faces e arestas.

Matematica Anos Iniciais
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’ 2°Bimestre ‘

UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

Leitura e escrita de numeros.

Agrupamentos e trocas: formacéo

de dezenas, centenas, milhar e

milh&o.

Operacdoes de adicao (ideia de

juntar e acrescentar) e subtracéo

(ideia de retirar, completar e

comparar).

Célculo mental e estimativo.

Operacdes de multiplicagdo com um

e com dois ou trés algarismos no

multiplicador (ideia de adicdo de (EFOSMAO1)

parcelas iguais, 0 raciocinio (EFO5MAQ7) Nameros
combinatério e a nocéo de dobro).
Operacdes de divisdo exata e ndo (EFOSMAQ9)
exata com um e com dois

algarismos no  divisor (ideia

repartitiva, de medida e a nocéao de

metade).

Problemas de contagem do tipo: “Se

cada objeto de uma colecao A for

combinado com todos os elementos

de wuma colecdo B, quantos
agrupamentos desse tipo podem ser

formados?”.
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Propriedades da igualdade e nocéo

de equivaléncia. (EFO5MA10)

Grandezas diretamente (EFO5MA11)
proporcionais

Problemas envolvendo a particdo de ~ (EFO5MA12)

um todo em duas partes (EFO5MA13)

proporcionais.




UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

. Calendario: ano, década, século e
milénio.
Metro meio metro decimetro

. - ’ A ' Grandezas e
centimetro, milimetro e quildometro (EFO5MA19) .
medidas

(km).
Quilo, meio quilo e grama.
Litro, meio litro e mililitro.

Leitura, coleta, classificacao

interpretacdo e representacdo de Probabilidade
dados em tabelas de dupla entrada, (EFO05MA24) e estatistica
grafico de colunas agrupadas, graficos

pictoricos e gréfico de linhas.

3°Bimestre

UNIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

Representacédo fracionéria dos

nameros racionais: reconhecimento,

significados, leitura e representacao na

reta numérica.

Porcentagem (nocdo relacionada a

fracOes equivalentes). (EFO5MAO03)
Relagbes entre fragbes do inteiro: parte

menor, parte maior, partes iguais. (EFOSMA04)

Calculo de metade (%), dobro, terca (EFO5MAO5) Numeros
(1/3) parte e triplo, quadruplo e

quintuplo. (EFO5MA06)
OperacOes de adicao (ideia de juntar e (EFO5MA07)
acrescentar) e subtracdo (ideia de

retirar, completar e comparar).

Calculo mental e estimativo.

Adicdo e subtracdo de fracbes

homogéneas.
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UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

o Classificacdo de figuras planas:
qguadrilateros, quadrado, retangulo,
losango e paralelogramo; triangulos; (EFO5MAL7) Geometria
pentagonos e hexagono segundo o
namero de lados e angulos.

Espaco amostral: analise de chances
de eventos aleatérios.
Célculo de probabilidade de eventos
(EFO5MA22)

equiprovaves. Probabilidade
Leitura, coleta, classificacdo  (EFO5MA23) e
e estatistica

interpretacdo e representacdo de
dados em tabelas de dupla entrada, (EFOSMA25)
gradfico de colunas agrupadas,
gréficos pictéricos e grafico de linhas.

’ 4°Bimestre ‘

UNIDADES
OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS

. Composicéo e decomposicao de
ndmeros naturais.
Operacdes de adicao (ideia de juntar e
acrescentar) e subtracao (ideia de
retirar, completar e comparar).
Calculo mental e estimativo.
Adicao e subtracao de fracdes
homogéneas. (EFOSMAO2)
Operacdes de multiplicagdo com um e (EFO5MAQ7) NUmeros
com dois ou trés algarismos no
multiplicador (ideia de adico de (EFOSMAOS)
parcelas iguais, o raciocinio
combinatério e a nocao de dobro).
Operacdes de divisdo exata e nao
exata com um e com dois algarismos
no divisor (ideia repartitiva, de medida
e a nocao de metade).
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OBJETOS DE CONHECIMENTOS

Calendario: ano, década, século e
milénio.

Metro, meio metro, decimetro,
centimetro, milimetro e quildmetro
(km).

Quilo, meio quilo e grama.

Litro, meio litro e mililitro.

Area e perimetro.

Comparacao de perimetro e areas de
duas figuras.

Medida de superficie e volume.

Ampliagdo e reducdo de figuras
poligonais em malhas quadriculadas:
reconhecimento da congruéncia dos
angulos e da proporcionalidade dos
lados correspondentes.

Corpos redondos, poliedros e
poligonos.

HABILIDADES

(EFO5MA19)
(EFO5MA20)
(EFO5MA21)

(EFO5MA18)

UNIDADES

Grandezas e
medidas

Geometria
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HABILIDADES COMENTADA

Disponivel em: http://download.basenacionalcomum.mec.gov.br/
Acesso em : 10 de mar. de 2020

HABILIDADES COMENTARIO

Ler, escrever e ordenar nUmeros naturais até a
ordem das centenas de milhar implica em
(EFO5MAO01) Ler, escrever e compreender como se representam
ordenar numeros naturais quantidades dessa magnitude usando a escrita
até a ordem das centenas de com os algarismos e escrita com palavras. Essa
milhar com compreensdo habilidade envolve também a comparacdo e
das principais caracteristicas ordenagdo de numeros naturais , utilizando
do sistema de numeracdo regras do sistema de numeracdo decimal. A
decimal. comparacdo de numeros pode ser expressa
utilizando simbolos para a igualdade e para a
desigualdade (diferente, maior e menor).
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO5MA02) Ler,
escrever e ordenar
ndumeros racionais na
forma decimal com
compreensao das
principais

caracteristicas do
sistema de
numeracdo decimal,
utilizando, como
recursos, a
composicao e

decomposicdo e a
reta numérica.

Ler, escrever e ordenar nimeros racionais na forma
decimal com compreensdao das  principais
caracteristicas do sistema de numeragdo decimal,
utilizando, como recursos, a composicdo e
decomposicdo e a reta numérica envolve reconhecer
que regras do sistema de numeracdo decimal podem
ser estendidas para a representacdo decimal de um
namero racional. Perceber que 1 inteiro é composto
por 10 décimos ou 100 centésimos; associando que é
possivel representar um numero racional na forma
decimal em um quadro de ordens, da mesma forma
que se faz com os nuameros naturais, estendendo
essa representacdo para a direita da unidade e
percebendo que essa representacdo indica a parte
decimal do numero racional representado. Utilizar o
recurso da composicdo e decomposicdo do numero
decimal envolve conhecer formas diversas de
representar um numero racional utilizando a escrita
decimal, incluindo a utilizacdo de escritas aditivas,
como, por exemplo, 3,45=3 +0,45=3 + 0,40 + 0,05
=3 + 0,25 + 0,20. A representacdo na reta numérica
pode ter apoio na ideia de dividir um inteiro em
décimos, centésimos e milésimos para realizar as
marcaces de numeros racionais que sera relevante
para trabalhar com a comparagdo e ordenagéo
desses numeros.. A relagdo com medidas de
comprimento expressas em notagdo decimal, bem
como as representacdes decimais do sistema
monetario, apoiam as aprendizagens previstas na
habilidade.
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Identificar e representar fracbes (menores e
maiores que a unidade), associando-as ao
resultado de uma divisao ou a ideia de parte de
um  todo implica em  compreender,
simultaneamente, que o traco da fracdo pode
significar a divisdo entre o numerador e o
denominador e também como indicador de que
(EFO5MAO03) Identificar e um inteiro foi dividido em certo niumero de
representar fracbes partes iguais (indicadas no denominador), sem
(menores e maiores que a sobrar resto, e que, dessas partes, foram
unidade), associando-as ao tomadas algumas (indicadas no numerador).
resultado de uma divisdo ou Assim, a fracdo 2/5 pode significar 2:5 e um
a ideia de parte de um todo, inteiro dividido em 5 partes das quais se tomou
utiizando a reta numérica 2. Essa relagédo deve ser explorada em fracdes
COmO recurso. maiores, menores ou iguais a um inteiro, como,
por exemplo: 1/2; 2/2 ou 3/2. Nao ha

necessidade de nomear as fragbes estudadas
em propria, impropria ou aparente, uma vez
que o0 que importa na habilidade sdo as duas
ideias envolvendo fragdo (como divisdo e como
parte de um todo) e a representacdo na reta
numerica.

Matematica Anos Iniciais

Identificar fragcbes equivalentes implica em
compreender que h& escritas fracionarias
distintas que representam a mesma quantidade
ou a mesma parte de um todo. O
desenvolvimento desta habilidade se relaciona
diretamente com as aprendizagens referentes
a habilidade (EFO5MAO3).

(EFO5MA04) Identificar
fracOes equivalentes.




HABILIDADES COMENTARIO

(EFO5MA05) Comparar e
ordenar numeros racionais
positivos (representacdes
fracionaria e decimal),
relacionando-os a pontos
na reta numérica.

(EFO5MAOQ06) Associar as
representagdes 10%, 25%,
50%, 75% e 100%
respectivamente a décima
parte, quarta parte,
metade, trés quartos e um
inteiro, para calcular
porcentagens, utlizando
estratégias pessoais,
calculo mental e
calculadora, em contextos
de educacdo financeira,
entre outros.

Comparar e ordenar numeros racionais positivos
(representacbes  fracionaria e  decimal),
relacionando-os a pontos na reta numeérica
implica em compreender o significado de
numerador e denominador em uma fracdo, a
compreensao de que uma escrita fracionaria
representa uma quantidade (de um todo discreto
ou continuo) e que € possivel analisar se uma
escrita fracionaria representa uma quantidade
maior, menor ou igual a outra, expressando essa
comparacao tanto verbalmente (maior que,
menor que, igual a, diferente de) quanto pelo
uso dos sinais de igualdade ou desigualdade
correspondentes as expressdes verbais (<,>, =
ou #).

Associar as representacdes 10%, 25%, 50%,
75% e 100% respectivamente a décima parte,
guarta parte, metade, trés quartos e um inteiro
para calcular porcentagens implica em conhecer
fracbes, suas representacdes e significados,
incluindo a ideia de equivaléncia, que permitira
compreender que 10% é o mesmo que 10/100
ou 1/10, que 25% € o mesmo que 25/100 ou 1/4
e assim por diante. Para que os calculos sejam
realizados utilizando estratégias pessoais,
calculo mental e calculadora, sera importante a
compreensao do significado de calcular “1/10
de”; “1/4 de”; “1/2 de” uma quantidade. Os
contextos de educacdao financeira, envolvendo a
relacdo com sistema monetario (gastei 10% do
previsto; paguei 50% a vista; usei 100% do meu
dinheiro) envolve a relacdo das porcentagens
com seu uso cotidiano.
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(EFO5MAQ7)

Resolver e elaborar
problemas de adicao
e subtracdo com
nameros naturais e
com nameros
racionais, cuja
representacao

decimal seja finita,
utilizando estratégias

diversas, como
célculo por
estimativa, calculo

mental e algoritmos.

(EFO5MA08)

Resolver e elaborar
problemas de
multiplicacéo e
divisdo com nameros
naturais e com
numeros racionais
cuja  representacdo
decimal é finita (com
multiplicador natural e
divisor natural e
diferente de zero),
utilizando estratégias

diversas, como
calculo por
estimativa, calculo

mental e algoritmos.

Resolver e elaborar problemas de adi¢éo e subtracéo
com nUumeros naturais e com ndmeros racionais, cuja
representacdo decimal seja finita (uma escrita
decimal com um numero finito de algarismos apos a
virgula), utilizando estratégias diversas, como célculo
por estimativa, calculo mental e algoritmos envolve
conhecer as operacbes com numeros naturais,
utilizando as propriedades do sistema de numeracéo
decimal, relacionar a representacdo decimal do
ndamero racional com as caracteristicas do sistema
de numeragdo decimal e identificar que uma
operacdo pode ser realizada com diferentes
procedimentos de calculo, analisando vantagens e
desvantagens de cada um dependendo da situagéo e
contextos nos quais ela aparece.

Resolver e elaborar problemas de multiplicacdo e
divisio com numeros naturais e com numeros
racionais cuja representacao decimal seja finita (com
multiplicador natural e divisor natural e diferente de
zero), utilizando estratégias diversas, como calculo
por estimativa, calculo mental e algoritmos, envolve
conhecer os significados das operacbes com
nameros naturais e efetuar calculos, utlizando as
propriedades do sistema de numeragdo decimal,
relacionar a representacdo decimal do nudmero
racional com as caracteristicas do sistema de
numeracdo decimal e identificar que uma operacao
pode ser realizada com diferentes procedimentos de
calculo, analisando vantagens e desvantagens de
cada um dependendo da situacdo e contextos nos
quais ela aparece. A habilidade prevé a
sistematizacdo das estratégias de calculo de diviséo
com numeros naturais, incluindo o algoritmo
convencional de um namero de até cinco algarismos
por outro de até dois algarismos, além da divisdo
entre dois niumeros naturais com quociente decimal.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO5MAQ9) Resolver e
elaborar problemas simples
de contagem envolvendo o
principio multiplicativo, como
a determinacdo do numero
de agrupamentos possiveis
ao se combinar cada
elemento de uma colecéo
com todos os elementos de
outra colecdo, por meio de
diagramas de arvore ou por
tabelas.

(EFO5MA10) Concluir, por
meio de investigacdes, que

a relacdo de igualdade
existente entre dois
membros permanece ao
adicionar, subtrair,
multiplicar ou dividir cada um
desses membros por um
mesmo ndmero, para
construr a nogdo de
equivaléncia.

Resolver e elaborar problemas simples de
contagem envolvendo o principio multiplicativo,
como a determinacdo do numero de
agrupamentos possiveis ao se combinar cada
elemento de uma colecdo com todos os
elementos de outra colegcdo, por meio de
diagramas de arvore ou por tabelas, implica em
associar problemas do tipo: “Se cada objeto de
uma colecdo A for combinado com todos os
elementos de uma colecdo B, quantos
agrupamentos desse tipo podem  ser
formados?” . Para a resolucdo, as estratégias
poderéo ser diversas, incluindo a multiplicagao.

Concluir, por meio de investigacbes, que a
relacdo de igualdade existente entre dois
membros permanece ao adicionar, subtrair,
multiplicar ou dividir cada um desses membros
por um mesmo numero, para construir a nogao
de equivaléncia, implica que seja
compreendido, primeiramente, o sentido de
equivaléncia (sea+b=c+d,enthoc+d=a
+ b) associado ao sinal de igualdade. Partindo
dessa compreensao, por meio de investigacéo
e observacado de regularidades, sera possivel
compreender a relacdo expressa na habilidade
para todas as acdes previstas na habilidade: se
3+17=12+8,entdo 3 +17+5=12 + 8 + 5;
se2+6=8,entdo4x(2+6)=4x8;se16-6
=10, entdo, (16 - 6) : 5=10:5.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO5MA11) Resolver
e elaborar problemas
Cuja conversao em
sentenca matematica
seja uma igualdade
com uma operagao
em que um dos

termos é
desconhecido.

(EFO5MA12) Resolver
problemas que
envolvam variacao de
proporcionalidade

direta entre duas
grandezas, para
associar a quantidade
de um produto ao
valor a pagar, alterar
as quantidades de
ingredientes de
receitas, ampliar ou
reduzir escala em
mapas, entre outros.

Resolver e elaborar problemas cuja conversao em
sentenca matematica seja uma igualdade com uma
operacdo em que um dos termos € desconhecido
implica em resolver problemas tais como "Eu tinha 20
reais e agora tenho 12. O que pode ter acontecido?"
ou "A Diferenga entre dois numeros é 18 e o maior
deles é 37. Qual é o outro nimero?" ou "Pensei em
um numero, multipliquei por 12 e obtive 84. Em que
namero pensei?". O pleno desenvolvimento da
habilidade envolve o conhecimento das relagdes entre
as operacdes (adicdo e subtragcdo; multiplicacdo e
divisdo), assim como o sentido do sinal de igualdade
como equivaléncia, o0 conhecimento previsto na
habilidade (EFO5MA10) e, ainda, experiéncia de
resolver e elaborar problemas.

Resolver problemas que envolvam variagcdo de
proporcionalidade direta entre duas grandezas implica
a compreensédo de que a relacdo de
proporcionalidade direta estuda a variacdo de uma
grandeza em relacdo a outra em uma mesma razao.
Ou seja, se uma dobra, a outra dobra; se uma triplica,
a outra triplica; se uma € dividida em duas partes
iguais, a outra também é reduzida a metade. Associar
a quantidade de um produto ao valor a pagar (se um
litro custa R$ 10,00, 2,5 litros quanto custardo?),
alterar as quantidades de ingredientes de receitas
(preciso de 250g de manteiga para uma receita,
qguanto precisarei para meia receita?), ampliar ou
reduzir escala em mapas, entre outros, sao
aplicacbes do raciocinio proporcional.
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(EFO5MA13)

Resolver problemas

envolvendo
partiiha de

a
uma

guantidade em duas
partes desiguais, tais

como dividir

uma

guantidade em duas
partes, de modo que
uma seja o dobro da

outra,
compreensao

com
da

ideia de razdo entre

as partes e
com o todo.

delas

(EFO5MA14) Utilizar
e compreender

diferentes

representagdes para

a localizagdo de

objetos no

plano,

como mapas, células
em planilhas

eletrbnicas
coordenadas

e

Resolver problemas envolvendo a partiiha de uma
guantidade em duas partes desiguais, tais como dividir uma
guantidade em duas partes, de modo que uma seja o dobro
da outra, com compreensdo da ideia de razdo entre as
partes e delas com o todo, significa ser capaz de resolver
problemas do seguinte tipo: "Julio e Antbnio fizeram um
trabalho juntos e receberam por ele R$ 4800,00. Julio
dedicou 5 dias a realizar a sua parte do trabalho e Antonio,
7 dias. Quanto cada um receberd pelos dias trabalhados?".
Observe que, se eles tivessem trabalhado a mesma
guantidade de dias, bastaria dividir o valor recebido por 2.
No problema em questao, eles trabalharam quantidades de
dias desiguais. Por isso, para saber quanto cada um
recebeu por seu trabalho, devemos dividir 4800 por 12,
obtendo o valor de um dia de trabalho, e pagar o
equivalente a 5 dias para Julio e 7 dias para Antonio. Outra
forma de resolver o problema é pensar que, se Julio
trabalhou 5 de 12 dias e Antbnio trabalhou 7 de 12 dias,
entdo Julio recebera 5/12 de 4800 e Antonio, 7/12 de 4800,
0 que da R$ 2000,00 e R$ 2800,00, respectivamente, para
cada um, o que mostra, de modo mais explicito, a ideia de
razao entre as partes e delas com o todo.

Utilizar e compreender diferentes representacées para a
localizacdo de objetos no plano, como mapas, células em
planilhas eletrénicas e coordenadas geograficas, a fim de
desenvolver as primeiras nogcbes de coordenadas
cartesianas, implica em desenvolver habilidades verbais,
visuais e de representacdo especificamente relacionadas as
estratégias de representacdo aqui mencionadas,
compreendendo seus principios, legendas, escalas e 0s
termos relacionados na habilidade (direita, esquerda, para

geograficas, a fim de cima, para baixo, interseccdo, etc). Uma aprendizagem

desenvolver

as

importante serd a de que um ponto pode ser localizado

primeiras noc¢des de usando duas coordenadas e um sistema de eixos

coordenadas
cartesianas.

perpendiculares, numerados e orientados.
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(EFO5MA15)
Interpretar, descrever e
representar a
localizacéo ou
movimentagao de
objetos no  plano
cartesiano (2°
guadrante), utilizando
coordenadas
cartesianas, indicando
mudancas de direcéo e
de sentido e giros.

Interpretar, descrever e representar a localizacao ou
movimentacdo de objetos no plano cartesiano (1°
guadrante) utilizando coordenadas cartesianas,
indicando mudancas de direcédo e de sentido e giros
envolve que ja haja o dominio de processo de
localizacdo e representacdo da movimentacdo de
objetos e pessoas no espaco. Utilizar um vocabulario
que expresse a localizagdo (direita, esquerda, mais
préximo, mais distante, entre outros) também é
relevante. Experiéncias de representacéo de trajetos
em malhas quadriculadas e de leitura de mapas
auxiliam para que, entdo, possa ser explorada a
ampliacdo das formas de descri¢édo, localizacdo e
representacdo de trajetos e movimentos em um
sistema de coordenadas ordenado (cartesiano)
formado por um eixo horizontal e outro vertical,
numerados e que se interceptam
perpendicularmente na origem. O conhecimento da
habilidade (EFO5MA14) sera relevante para a
aprendizagem relacionada nesta habilidade. A
localizacdo de um ponto se d& por uma coordenada
indicada por um par de numeros, sendo um ndmero
do eixo horizontal (OX) e outro, do vertical (OY).
Esse sistema de coordenadas completo divide o
plano em quatro quadrantes (contados no sentido
anti-horario) e, em cada quadrante, ha pontos que
podem ser localizados com numeros. No entanto,
como apenas o primeiro quadrante tem coordenadas
positivas, apenas ele serd explorado neste ano. A
marcacdo de mudancas de direcdo e giros se
associam com a compreensdao de conceito de
angulo.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO5MAL6) Associar
figuras espaciais a suas
planificacdes (prismas,
piramides, cilindros e cones)
e analisar, nomear e
comparar seus atributos.

(EFO5MAL17) Reconhecer,
nomear e comparar
poligonos, considerando

lados, vértices e angulos, e
desenha-los, utilizando
material de desenho ou
tecnologias digitais.

Associar figuras espaciais a suas planificactes
(prismas, piramides, cilindros e cones) e
analisar, nomear e comparar seus atributos
implica em classificar os solidos em poliedros
e corpos redondos. Separar os poliedros em
prismas, piramides e outros, explicitando as
principais caracteristicas de cada grupo, em
especial relativos ao tipo de superficie que os
compdem, bem como a quantidade de arestas
e vértices. Compreende também a
identificacdo do cilindro, do cone e da esfera
como corpos redondos. Implica, ainda, em
conhecer que a planificacdo €é uma
representacdo plana. As representacdes
espaciais, que mostram desenhos de prismas
e piramides, sdo uma aprendizagem especifica
gue envolve desde esboco até representacdes
sob diferentes pontos de vista em malhas,
incluindo nocdes simples de perspectiva. O
reconhecimento de alguns poligonos €
importante para a compreensdo de poliedros,
em particular os prismas e piramides.

Reconhecer, nomear e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e angulos, e
desenha-los, utilizando material de desenho ou
tecnologias digitais implicam na exploragéo
das caracteristicas das figuras geométricas
planas utilizado a representagcdo dos seus
angulos.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO5MA18) Reconhecer a
congruéncia dos angulos e a
proporcionalidade entre os
lados correspondentes de
figuras poligonais em
situacOes de ampliacdo e de
reducgéo em malhas
quadriculadas e usando
tecnologias digitais.

(EFO5MA19)
elaborar
envolvendo

Resolver e
problemas
medidas das
grandezas comprimento,
area, massa, tempo,
temperatura e capacidade,
recorrendo a transformacodes
entre as unidades mais
usuais em contextos
socioculturais.

Reconhecer a congruéncia dos angulos e a
proporcionalidade entre 0s lados
correspondentes de figuras poligonais em
situacbes de ampliacdo e de redugdo em
malhas quadriculadas e usando tecnologias
digitais implica na exploracdo dos elementos
gue néo se alteram e dos que se modificam na
ampliacdo e na reducdo de figuras geométricas
planas, envolvendo a aprendizagem do efeito
da relacdo de proporcionalidade entre uma
figura e sua ampliacao/reducao.

Resolver e elaborar problemas envolvendo
medidas das grandezas comprimento, area,
massa, tempo, temperatura e capacidade,
recorrendo a transformagdes entre as unidades
mais usuais em contextos socioculturais,
implica em identificar as grandezas,
compreender o que é medi-las (comparando
com outra grandeza de mesma espécie,
escolhendo uma unidade e expressando a
medicdo numericamente com a identificagcdo da
unidade utilizada), conhecer as principais
unidades padrdo de medida e estabelecer
relagbes entre elas, incluindo a expressao por
meio de fragcdes ou decimais. O conhecimento
das grandezas e suas respectivas unidades de
medida deverdo ser aplicados em leituras de
textos cotidianos, respeitando a diversidade
local.
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HABILIDADES COMENTARIO

(EFO5MA20) Concluir, por
meio de investigacbes, que
figuras de perimetros iguais
podem ter areas diferentes
e que, também, figuras que
tém a mesma area podem
ter perimetros diferentes.

(EFO5MA21)  Reconhecer
volume como grandeza
associada a sélidos
geomeétricos e medir
volumes por meio de
empilhamento de cubos,
utilizando,

preferencialmente, objetos
concretos.

(EFO5MA22) Apresentar
todos 0s possiveis
resultados de um
experimento aleatorio,
estimando se esses

resultados s&o igualmente
provaveis ou néo.

Concluir, por meio de investigacdes, que figuras
de perimetros iguais podem ter areas diferentes
e que, também, figuras que tém a mesma area
podem ter perimetros diferentes envolve a
diferenciacdo de area e perimetro, associando

o0 perimetro a medida de comprimento e, a
area, como medida de superficie.

Reconhecer volume como grandeza associada
a solidos geométricos envolve o conhecimento
de que o volume de um corpo é a medida do
espaco ocupada por esse corpo. A medicéo do
volume é feita em unidade cubicas (centimetro
cubico, metro cubico), por isso, na habilidade,
esta previsto medir volumes por meio de
empilhamento de cubos, utilizando,
preferencialmente, objetos concretos.

Apresentar todos 0s possiveis resultados de
um experimento aleatério, estimando se esses
resultados s@o igualmente provaveis ou nao,
implica em ser capaz de indicar o espaco
amostral relativo a um experimento aleatorio,
identificando se nele h& chances iguais
(igualmente provaveis ou equiprovaveis) de um
determinado resultado ocorrer. Por exemplo, ao
decidir qual time de futebol comeca a partida
jogando uma moeda, as chances de sair cara
ou coroa sdo iguais, isto €, no espagco amostral
do evento jogar uma moeda, h& duas
possibilidades com chances equiprovaveis de
acontecer: cara ou coroa. No jogo de dois times
de futebol A e B ,0 espaco amostral tem trés
possibilidades, geralmente ndo equiprovaveis:
empate, vitéria de A e vitoria de B.
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(EFO5MA23) Determinar

a probabilidade de
ocorréncia de um
resultado em eventos

aleatérios, quando todos
0s resultados possiveis
tém a mesma chance de
ocorrer (equiprovaveis).

(EFO5MA24) Interpretar
dados estatisticos
apresentados em textos,
tabelas e gréaficos
(colunas  ou linhas),
referentes a outras areas
do conhecimento ou a
outros contextos, como
saude e transito, e
produzir textos com o0
objetivo de sintetizar
conclusoes.

Determinar a probabilidade de ocorréncia de um
resultado em eventos aleatorios, quando todos os
resultados possiveis tém a mesma chance de
ocorrer (equiprovaveis), implica em conhecer o
conjunto de todas as possibilidades que fazem
parte deste problema, ou seja, o espaco amostral,
e comparar a chance de cada evento desse espago
amostral acontecer no total de possibilidades,
associando a representacdo fracionaria como
forma de registro da probabilidade de um evento
acontecer. Por exemplo, ao se lancar uma moeda o
espaco amostral é cara ou coroa, ou seja ha 1 em
duas possibilidades de sair cara, logo a
probabilidade de termos cara é de 1/2, o0 mesmo
vale para coroa. Ja no caso do langamento de um
dado comum, ha 1/6 de probabilidade de sair
qualquer um dos numeros do espac¢o amostral.

Interpretar dados estatisticos apresentados em
textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas),
referentes a outras areas do conhecimento ou a
outros contextos, como saude e transito, e produzir
textos com o objetivo de sintetizar conclusdes que
envolve algum conhecimento anterior de tabelas e
graficos, bem como a experiéncia de analisa-los e
registrar por escrito conclusdes possiveis de serem
tiradas a partir dessa analise.
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(EFO5MAZ25)
Realizar  pesquisa
envolvendo variaveis
categoricas e
numeéricas, organizar
dados coletados por
meio de tabelas,
graficos de colunas,
pictéricos e de
linhas, com e sem
uso de tecnologias
digitais, e apresentar
texto escrito sobre a
finalidade da
pesquisa e a sintese
dos resultados.

Realizar pesquisa envolvendo variaveis categoricas e
numeéricas, organizar dados coletados por meio de
tabelas, graficos de colunas, pictoricos e de linhas,
com e sem uso de tecnologias digitais, e apresentar
texto escrito sobre a finalidade da pesquisa e a sintese
dos resultados implica em identificar que as variaveis
nos estudos estatisticos sdo os valores que assumem
determinadas caracteristicas dentro de uma pesquisa.
Variaveis categoricas ou qualitativas sdo aquelas que
ndo podem ser expressas numericamente, pois
relacionam situagcbes como més de nascimento,
preferéncia por um time de futebol, marca de
automoével, preferéncia musical, entre outras. A
habilidade também prevé a pesquisa com variaveis
numéricas ou quantitativas. Esse tipo de variavel pode
ser classificado em discreta (se for relacionada a
situacbes de contagem (por exemplo: nuamero de
revistas vendidas, quantidade de consultas médicas,
numero de filhos) ou continua como a que se refere as
situacdes de medida (por exemplo, massa de um
produto, altura de pessoas, tempo de duracdo de um
evento etc.). Arealizagédo da pesquisa acontece a partir
de procedimentos tais como identificar um problema a
ser respondido e desenvolver procedimentos que vao
da escolha da populagéo investigada a procedimentos
de coleta, organizacdo e publicacdo dos dados da
pesquisa e da resolucdo do problema investigado.
Neste ano, a ampliagdo em relagdo ao ano anterior
esta na escolha de uma amostra maior de pessoas e
na utilizacdo da tecnologia para tabular e representar
dados da pesquisa.
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1°Bimestre

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UN”?ADES
TEMATICAS

e Sistema de numeragdao decimal:
caracteristicas, leitura, escrita e

comparacdo de numeros naturais e de

nimeros racionais representados na (EFO6MAO1)
forma decimal. (EFO6MAO02)
Operacoes (adicéo, subtracao, (EFO6MAO3)
multiplicacdo, divisdo e potenciacao)

com nameros naturais Divisdo

euclidiana.

Propriedades da igualdade

Problemas que tratam da particdo de um (EFO6MAL14) ’
todo em duas partes desiguais, Algebra
envolvendo razbes entre as partes e (EFOBMA1LS)
entre uma das partes e o todo .

Plano cartesiano: associagcdao dos

vértices de um poligono a pares

ordenados (EFO6MA16)
Prismas e piramides: planificacbes e (EFOBMAL7)
relagBes entre seus elementos (vértices,

faces e arestas).

NUameros

Geometria

Problemas sobre medidas envolvendo

grandezas como comprimento, massa, Grandezas e
. . (EFO6MA24) .

tempo, temperatura, area, capacidade e Medidas

volume.

Matematica Anos Finais

Calculo de probabilidade como a razéao
entre o numero de resultados favoraveis
e o total de resultados possiveis em um
espaco amostral equiprovavel.

Calculo de probabilidade por meio de
muitas repeticbes de um experimento
(frequéncias de ocorréncias e
probabilidade frequentista).

Probabilidad

(EFO6MA30) ee
Estatistica
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2°Bimestre

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UN”?ADES
TEMATICAS

Fluxograma para determinar a paridade
de um namero natural.
Multiplos e divisores de um numero

natural.

NUmeros primos e compostos

Fracoes:

significados

(parte/todo,

quociente), equivaléncia, comparagao,
adicdo e subtracéo.
calculo da fracdo de um namero
natural; adicédo e subtracdo de fracoes.

Problemas que tratam da particdo de
um todo em duas partes desiguais,
envolvendo razdes entre as partes e
entre uma das partes e o todo.

Prismas e piramides: planificagbes e

relacbes

(vértices, faces e arestas).

Poligonos:

entre Seus

elementos

classificacbes quanto ao
ndamero de vértices, as medidas de
lados e angulos e ao paralelismo e
perpendicularismo dos lados.

Angulos: nogéo, usos e medida.

Leitura e interpretacdo de tabelas e
graficos (de colunas ou barras simples

ou multiplas)

referentes a variaveis

categoricas e variaveis numéricas.

(EFO6MA04)
(EFO6MAO5)
(EFO6MAO06)
(EFO6MAOQ7)
(EFO6MAO8)
(EFO6MAO09)
(EFO6MA10)

(EFO6MA15)

(EFOB6MAL7)
(EFO6MA18)
(EFO6MA19)
(EFO6MA20)

(EFOB6MA25)
(EFO6MA26)
(EFOBMA27)

(EFO6MA31)
(EFO6MA32)

NUmeros

Algebra

Geometria

Grandezas e
Medidas

Probabilidad
ee
Estatistica
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3°Bimestre

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UNI[?ADES
TEMATICAS

Operacdes (adicéo, subtracéao,
multiplicacdo, divisdo e potenciacao)

(EFOBMA11)

com nameros racionais. NUmeros
e Aproximacdo de numeros para (EFO6MA12)
multiplos de poténcias de 10.
o Construgédo de figuras semelhantes:
ampliacédo e reducéo de figuras planas .
em malhas quadriculadas. EFO6MA21 _ -—
N quadnicu S ( ) Geometria 4y)
o Construcdo de retas paralelas e (EFOBMA22) c
perpendiculares, fazendo uso de L
réguas, esquadros e softwares. 8
(—
<
(EFO6MA25) i
. Angulos: nogéo, usos e medida (EFO6MA26) Grandezas e :ES'
o Plantas baixas e vistas aéreas. (EFOBMA27) Medidas CIE)
)
(EFO6MA28) ©
=
o Plano cartesiano: associacdo dos
vértices de um poligono a pares
ordenados.
e Construcdo de figuras semelhantes; (EFO6MA1G)
ampliacao e reducao de figuras planas  (EFO6MA21) Geometria
em malhas quadriculadas. (EFOBMA23)

Construcdo de retas paralelas e
perpendiculares, fazendo uso de
réguas, esquadros e softwares.
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4°Bimestre

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UNl[,)ADES
TEMATICAS

° Problemas sobre medidas envolvendo

grandezas como comprimento, massa,

tempo, temperatura, area, capacidade e = (EFO6MA24)
volume. (EFO6MA28) Grandezas e
Plar,ltas baixas e vistas aéreas (EFOBMA29) Medidas
Perimetro de um quadrado como

grandeza proporcional a medida do lado.

Célculo de probabilidade como a razao
entre 0 nimero de resultados favoraveis
e o total de resultados possiveis em um
espaco amostral equiprovavel.

o Calculo de probabilidade por meio de
muitas repeticbes de um experimento
(frequéncias de ocorréncias e (EFO6MA30)
probabilidade frequentista). (EFO6MA31)
o Leitura e interpretacdo de tabelas e Probabilidade
(EFO6MA32)

graficos (de colunas ou barras simples e Estatistica
ou multiplas) referentes a variaveis (EFO6MA33)

categoricas e variaveis numericas. (EFO6MA34)

Coleta de dados, organizacao e registro

Construcdo de diferentes tipos de

graficos para representa-los e

interpretacao das informacdoes.

Diferentes tipos de representacdo de

informacdes: graficos e fluxogramas.

Matematica Anos Finais

Problemas sobre medidas envolvendo
grandezas como comprimento, massa,
tempo, temperatura, area, capacidade e (EFO6MA24)
volume. (EFO6MA28)
Plar,ltas baixas e vistas aéreas. (EFO6MA29)
Perimetro de um quadrado como
grandeza proporcional a medida do lado

Grandezas e
Medidas
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1°Bimestre

UNIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES ’
TEMATICAS

Multiplos e divisores de um
namero natural.

Célculo de porcentagens e de
acréscimos e decréscimos ~ (EFO7MAQ2)
simples.

(EFO7MAO1)

Linguagem algébrica: variavel e
incognita. (EFO7MAL3)
Equivaléncia de  expressbes (EFO07MA14)
algébricas: identificacéo da (EFO7MAL15)
regularidade de uma sequéncia

L (EFO7MALG6)
numeérica.

Transformacdes geométricas de

poligonos no plano cartesiano:

multiplicacdo das coordenadas por (EFO7MAL19)
um namero inteiro e obtencdo de :
simétricos em relagéo aos eixos e (EROG D) Geometria
a origem. (EFO7MAZ21)

Simetrias de translacéo, rotacdo e

reflexdo.

Matematica Anos Finais

Problemas envolvendo medicdes.

Célculo de volume de blocos

retangulares, utilizando unidades

de medida convencionais mais (EFO7MA30)
usuais.

(EFO7MA29) Grandezas e
Medidas




’ 2°Bimestre

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UNI[?ADES
TEMATICAS

e NUmeros inteiros: usos, historia,
ordenacdo, associacdo com pontos da
reta numérica e operacoes.

Fracdo e seus significados: como parte
de inteiros, resultado da divisdo, razdo
e operador.

Problemas envolvendo grandezas
diretamente proporcionais e grandezas
inversamente proporcionais.

Equacdes polinomiais do 1° grau.

A circunferéncia
geomeétrico.
Relacbes entre os angulos formados
por retas paralelas intersectadas por
uma transversal.

como lugar

3°Bimestre

(EFO7MAO03)
(EFO7MAO04)
(EFO7MAO5)
(EFO7MAO06)
(EFO7MAOQ7)
(EFO7MAO0S)
(EFO7MA09)

(EFO7MA17)
(EFO7MA18)

(EFO7MA22)
(EFO7MA23)

y

NuUmeros

Algebra

Geometria

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES | UNIDADES
TEMATICAS

NUumeros racionais na representacéo
fracionaria e na decimal: usos,
ordenacdo e associagdo com pontos
da reta numérica e operacgdes.

Tridngulos: construcdo, condicdo de
existéncia e soma das medidas dos
angulos internos.
Poligonos regulares:
triangulo equilatero.

guadrado e

(EFO7MA10)
(EFO7MA11)
(EFO7TMA12)

(EFO7MA24)
(EFO7MA24)
(EFO7MA26)
(EFO7MA27)
(EFO7MA28)

NuUmeros

Geometria
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OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UNI[?ADES
TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UNI[?ADES
TEMATICAS

NUmeros racionais na representacao

Problemas envolvendo medicdes.
Célculo de volume de blocos
retangulares, utilizando unidades de
medida convencionais mais usuais.
Equivaléncia de area de figuras planas:
calculo de areas de figuras que podem
ser decompostas por outras, cujas
areas podem ser facilmente
determinadas como triangulos e
quadrilateros.

Experimentos aleatorios: espaco
amostral e estimativa de probabilidade
por meio de frequéncia de ocorréncias.
Estatistica: média e amplitude de um
conjunto de dados.

4°Bimestre

fraciondria e na decimal: usos,
ordenacéo e associacado com pontos da
reta numérica e operacoes.

Medida do
circunferéncia.
Pesquisa amostral e
censitéria.

Planejamento de pesquisa, coleta e
organizacado dos dados, construcédo de
tabelas e gréaficos e interpretacdo das
informacoes.

Graficos de setores: interpretacao,
pertinéncia e  construcao para
representar conjunto de dados.

comprimento da

pesquisa

(EFO7MA29)
(EFO7MA30)
(EFO7MA31)

(EFO7MA34)
(EFO7MA35)

(EFO7MA10)
(EFO7MA11)
(EFO7MA12)

(EFO7MA33)

(EFO7MA36)
(EFO7MA37)

Grandezas e
Medidas

Probabilidad
ee
Estatistica

NUmeros

Grandezas e
Medidas

Probabilidad
ee
Estatistica

Matematica Anos Finais
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OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UN”?ADES
TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UNI[?ADES
TEMATICAS

(EFO8MAO4)
(EFO8MAO5)
(EFO8MAO09)
(EFO8MA10)
(EFO8MA11)

1°Bimestre

Notacdo cientifica.
Potenciacao e radiciagéo.
O principio multiplicativo da contagem.

Valor numérico de
algébricas.
Associacdo de uma equacéo linear de
1° grau a uma reta no plano
cartesiano.

Sistema de equac¢des polinomiais de 1°
grau: resolucao algébrica e
representacao no plano cartesiano.
Congruéncia de triangulos e
demonstracoes de propriedades de
quadrilateros.

Construcbes geométricas: angulos de
90°, 60°, 45° e 30° e poligonos
regulares.

expressoes

2°Bimestre

Porcentagens.

Dizimas periddicas: fracdo geratriz.
Equacdo polinomial de 2° grau do
tipo ax? = b.
Sequéncias
recursivas.

recursivas e nao

Mediatriz e bissetriz como lugares
geomeétricos: construcao e problemas.

Area de figuras planas.
Area do circulo e comprimento de sua
circunferéncia.

(EFOSMAO1)
(EFO8MAO02)
(EFOSMAO3)

(EFOSMAOB)
(EFO8MAOQ7)
(EFOSMAO8)

(EFO8MA14)
(EFOSMA15)
(EFOSMA16)

(EFO8MA17)

(EFO8MA19)

Numeros

Algebra

Geometria

NUmeros
Algebra

Geometria

Grandezas e
Medidas

Matematica Anos Finais




’ 3°Bimestre ‘

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UNI[,)ADES
TEMATICAS

e \Variagdo de grandezas: diretamente
proporcionais, inversamente
proporcionais ou Nao proporcionais.

(EFO8MA12)
(EFO8MA13)

Transformacdes geométricas: simetrias

~ ~ ~ (EFO8MAL18) Geometria
de translacdao, reflexdo e rotacao.

Volume de cilindro reto. (EFO8MA20) Grandezase
Medidas de capacidade. (EFO8MAZ21) Medidas

Principio multiplicativo da contagem.
Soma das probabilidades de todos os
elementos de um espaco amostral. Probabilidad
Graficos de barras FZ:o?unas linhas ou (EF0BMA22) ee

’ L (EFO8MAZ23) o
setores e seus elementos constitutivos estatistica
e adequacdo para determinado

conjunto de dados.

’ 4°Bimestre |

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UNI[,)ADES
TEMATICAS

e Equacgdo polinomial de 2° grau do
tipo ax? = b.
Sequéncias recursivas e ndo recursivas
Variagdo de grandezas: diretamente
proporcionais, inversamente
proporcionais ou nao proporcionais.
Organizacao dos dados de uma variavel
continua em classes.
Medidas de tendéncia central e de (EFOBMA24) Probabilidad
disperséo. (EFOBMA25) ee
Pesquisas censitaria ou amostral. (EF0BMAZ6) estatistica

. ~ . (EFO8MA27)

Planejamento e execucdo de pesquisa
Amostral.

(EFO8MAQ9)
(EFO8MA10)
(EFO8MA11)
(EFO8MA12)
(EFO8MA13)

Matematica Anos Finais

Algebra
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1°Bimestre

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UN”?ADES
TEMATICA

Necessidade dos numeros reais para
medir qualquer segmento de reta.

. s . (EFO9MAO01)

. NuUmeros irracionais: reconhecimento e (EFO9MA02)
localizacao de alguns na reta numérica. (EFO9MA03) Numeros

o Poténcias com expoentes negativos e
fracionarios.

o Funcbes: representacdes numérica,
algébrica e grafica. (EFO9OMAO06) Algebra

o Razao entre grandezas de espécies (EFO9MAQ7) g
diferentes.

o Demonstracoes de relagbes entre os K2
A )
gngulos formados por retas paralelas (EFO9MAL0) _ I=
intersectadas por uma transversal. (EFO9MA11) Geometria L

o RelagBes entre arcos e angulos na (7))
circunferéncia de um circulo. 8

<

2° Bimestre S

=

UNIDADES g

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES TEMATICAS e
Q

e NUmeros reais: notacdo cientifica e g
roblemas.

P (EFO9MAO04) ,

o Porcentagens: problemas que (EFO9MAOS) NUmeros
envolvem calculo de percentuais
sucessivos.

e  Grandezas diretamente proporcionais
e grandezas inversamente
roporcionais

o Ex IC;essléesI algébricas: fatoracdo e (EFOSMA0S) Algebra

P g ' ¢ (EFO9MAO9) g

produtos notaveis.
o Resolucdo de equacgbes polinomiais
do 2° grau por meio de fatoracoes.

118



OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UN”?ADES
TEMATICAS

e  Semelhanca de triangulos

e Relagbes métricas no tridngulo
retangulo
Teorema de Pitagoras: verificacdes (EFO9MA12)
experimentais e demonstragéo (EFO9MA13) Geometria
Retas paralelas cortadas  por (EFO9MA14)
transversais: teoremas de
proporcionalidade e verificagoes
experimentais
Unidades de medida para medir
distincias muito grandes e muito
pequenas (EFO9MA18)
Unidades de medida utilizadas na
informatica

Grandezas e
Medidas

3°Bimestre

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES UN”?ADES
TEMATICAS

e NUmeros reais: notacdo cientifica e
problemas. (EFO9MA04) ,
Porcentagens: problemas que Numeros
envolvem calculo de percentuais (EFO9MADS)
sucessivos.

Poligonos regulares. (EFO9MAL5)

Distancia entre pontos no plano Geometria
cartesiano. (EFO9MA16)
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Grandezas e

Volume de prismas e cilindros. (EFO9MA19) Medidas

Andlise de probabilidade de eventos

aleatérios: eventos dependentes e
independentes. (EFO9OMAZ20)
Andlise de graficos divulgados pela (EFO9MA21)
midia: elementos que podem induzir a

erros de leitura ou de interpretacao.

Probabilidad
ee
Estatistica




4°Bimestre

UNIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES ;
TEMATICAS

Vistas ortogonais de figuras

- (EFOSMA17) Geometria
espaciais.

Leitura, interpretacéo e

representacdo de dados de

pesquisa expressos em tabelas de

dupla entrada, gréficos de colunas

simples e agrupadas, graficos de (EFO9MA22) Probabilidade
barras e de setores e gréficos (EFO9MA23) e Estatistica
pictéricos.

Planejamento e execucdo de

pesquisa amostral e apresentacao

de relatdrio.
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Letramento Matematico

No Ensino Fundamental, a preocupagdo com o letramento matematico
pauta a definicdo dos objetos de conhecimento e das habilidades a serem
desenvolvidos em classe.

Muito além dos calculos, da aplicacdo de formulas e da leitura quantitativa
da realidade que nos cerca, a BNCC propdée um novo lugar para a
Matematica. O foco é o letramento matematico dos alunos.

Letramento matematico significa desenvolver habilidades de raciocinio,
representacéo, comunicacdo e argumentacdo, para que o aluno possa
assumir uma postura ativa nos mais diferentes contextos, seja
posicionando-se sobre uma dada questdo, seja buscando meios de
investigar solugBes para ela. A formacéo no Ensino Fundamental também
prevé a utilizagdo de conceitos e recursos da Mateméatica para formular e
resolver problemas, dentro e fora da escola.

Os processos matematicos sdo vistos como objeto e estratégia para a
aprendizagem, permitindo o desenvolvimento de competéncias especificas,
gue devem ser garantidas aos alunos, segundo a Base.

Texto extraido Matematica para explicar e entender o mundo. Disponivel em:
https://novaescola.org.br/bncc/conteudo/35/matematica-para-explicar-e-entender-o-mundo.
Acesso em 20 de mar. de 2020

No documento BNCC , para cada unidade temética foram definidos objetos
de conhecimento que devem ser tratados em sala ano a ano e habilidades
gue devem ser desenvolvidas nos alunos ao longo do Ensino Fundamental.
Conheca os conteldos que devem ser trabalhados em cada unidade
temética.

CONEXOES POSSIVEIS

Embora os objetos de conhecimento tenham sido apresentados em uma
lista organizada em unidades tematicas, o ensino ndo deve ser linear,
centrado nos conteudos que precisam ser estudados, um a um. O ideal é
que o professor planeje a sua didatica em sequéncias de aula que
dialoguem entre as diversas areas do conhecimento.

Texto extraido Matematica para explicar e entender o mundo. Disponivel em:
https://novaescola.org.br/bncc/conteudo/35/matematica-para-explicar-e-entender-o-mundo.
Acesso em 20 de mar. de 2020.
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Letramento Matematico

UM CAMPO FERTIL PARA A INTERAGAO

Fazer a interlocugéo entre as diferentes unidades teméticas e dar conta
de todos os objetos de conhecimento e habilidades previstos ao longo
do ano néo séo tarefas faceis. Mas o primeiro passo talvez seja partir
de uma mudanca no planejamento das aulas, para que esses e outros
aspectos possam ser equacionados. O trabalho com projetos € uma
possibilidade, assim como as metodologias Problem Based Learnig —
de aprendizagem baseada em problemas — ou STEAM -- que prevé
aulas que integram ciéncias, tecnologia, engenharia, arte e matemética.
A ideia central de todas essas estratégias é que o professor planeje as
aulas ndo pensando no contetdo especifico que precisa ensinar, mas
nas situacbes de aprendizagem que pode proporcionar para que 0S
alunos possam experimentar diversas formas de acesso ao
conhecimento.

PROFESSOR COMO MEDIADOR

Com um novo perfil de metas a serem alcangadas, entre elas o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais, o professor precisa
conduzir a aula considerando a autonomia do aluno e a construcao
colaborativa do conhecimento. H4& uma ampliacdo das habilidades
centradas nos estudantes. Nesse processo, o professor tem o papel de
especialista-mediador e, fundamentado nas teorias da educacao
matematica, deve se dedicar a planejar e a desenvolver um ambiente
propicio para a aprendizagem. Em outras palavras, ele ndo vai apenas
transmitir um conhecimento matematico, que o aluno deve reter e, mais
tarde, reproduzir nas avaliacbes, mas deve criar 0 ambiente de
aprendizagem necessario para provocar o aluno, fazendo-o pensar,
estimulando as conexdes entre conhecimentos prévios para construir
solucdes que resolvam diferentes situacdes-problema. Também é papel
do professor reunir as diferentes experiéncias e sistematizar o que foi
desenvolvido em sala.

Textos extraidos da BNCC NA PRATICA // Matemaética, pagina 22 & 26
Disponivel em: https://novaescola.org.br/bnec/disciplina/9/matematica. Acesso 20
de marc. de 2020.

Letramento Matematico




Letramento Matematico

ALUNO COMO PRODUTOR DO CONHECIMENTO

Também fica mais claro o papel ativo do aluno, que, diante de uma
determinada questdo, deve ser estimulado a apresentar solucbes
possiveis, a investigar e a tentar confirmar suas hipéteses com os
colegas em vez de receber uma Unica técnica, pronta, para aplicar e
chegar ao resultado esperado. Para conduzir o estudante a esse lugar,
um caminho possivel € ampliar e motivar a discussdo em sala de aula.
E interessante promover a troca de conhecimentos, a discusso e a
elaboracgéo de painéis de solugdes com o grupo.

O ERRO COMO PARTE IMPORTANTE DO PROCESSO

Se a prética docente encoraja a exploragdo, a testagem das ideias
matematicas e a promoc¢ao de um ambiente colaborativo, é essencial
estimular, também, a aceitacdo das diferentes formas de pensamento e
dos diversos procedimentos algoritmicos que os alunos venham a
apresentar, incluindo os que nao sdo entendidos como 0s mais
adequados para resolver a questao proposta.

INVESTIGAR, SEMPRE

Fica muito mais facil achar a solucdo para qualquer tipo de problema,
inclusive os de ordem pratica, quando o aluno se habitua a essa
postura da investigacdo, quando se habilita a construir a resposta as
novas questdes que surgem em vez de recebé-las prontas. E, nesse
campo de desenvolvimento, a Matematica tem muito a contribuir. Dar
ao aluno a oportunidade de investigar é coloca-lo no lugar de alguém
gue pensa matematicamente a partir de situacbes que sao colocadas,
gue faz inferéncias, levanta hipoteses etc...

Textos= BNCC NA PRATICA // Matematica, pagina 22 a 26
Disponivel em: https://novaescola.org.br/bnec/disciplina/9/matematica. Acesso
20 de marc. De 2020.
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Conversando sobre Unidade Tematica

NUMEROS tém como principal objetivo desenvolver o pensamento
numerico, relacionado a capacidade de contar, quantificar, julgar e interpretar
argumentos baseados em quantidades. Também estdo presentes nesse eixo
as noc¢des de aproximacdo, proporcionalidade, equivaléncia e ordem.

ANOS INICIAIS os alunos ANOS FINAIS
devem se tornar capazes
de resolver problemas
envolvendo as
operacdes basicas com

dotados de todo o
conhecimento necessario para resolver
problemas com nlimeros naturais e racionais
positivos envolvendo as operacoes
fundamentais, esses alunos devem ser
ndmeros naturais e provocados a lidar, prioritariamente, com
racionais, além de situacoes que s6 possam ser representadas
entender os significados pelos ndmeros negativos e irracionais,
dessas operacoes. abrangendo significados mais abstratos para
o conceito de nimero.

ALGEBRA no pensamento algébrico, que permite compreender e
representar  relacbes de  grandezas, equivaléncias, variacao,
interdependéncia e proporcionalidade. Os contetdos dessa unidade tematica

devem preparar 0 aluno para perceber regularidades e padrdes de
sequéncias numéricas e ndo numéricas, para interpretar representacoes
graficas e simbodlicas e para resolver problemas por meio de equacdes e
inequacées. E de fundamental importancia que os alunos compreendam os
procedimentos utilizados, em vez de apenas memoriza-los.

o ANOS FINAIS é importante que os alunos
ANOS INICIAIS nos primeiros anos,

a proposta é trazer o pensamento
algébrico a sala de aula por meio
das ideias de regularidade,
generalizagago de padroes e
propriedades da igualdade. Por
meio da interface com a unidade
tematica de Numeros, os alunos
também devem ser provocados a
explorar as sequéncias (recursivas
e repetitivas, como as tabuadas),
bem como a desenvolver a nocao
de igualdade, a partir de operacoes
simples,como 2 +3 =4+ 1.

compreendam os diferentes significados das
variaveis numéricas em uma expressao, que
sejam capazes de estabelecer a
generalizacggégo de uma  propriedade,
investigar a regularidade de uma sequéncia,
indicar um valor desconhecido em uma
sentenca algébrica e ainda indicar a
variagao entre duas grandezas. Em outras
palavras, o0 aluno precisa dominar o0s
conhecimentos algébricos a ponto de
estabelecer conexdes entre variavel e
funcao, entre incégnita e equacao e entre
parametro e formula.

Unidade Tematica




Conversando sobre Unidade Tematica

GEOMETRIA na posicdo e deslocamentos no espaco, formas e relacdes
entre elementos de figuras planas e espaciais sdo alguns dos objetos de
conhecimento da unidade tematica. O esperado € que esses conceitos
ajudem o aluno a desenvolver 0 raciocinio necessario para investigar
propriedades, fazer conjecturas e produzir argumentos a partir dos
conhecimentos de geometria. O eixo também deve contemplar o trabalho
com as transformacdes geométricas e as habilidades de construcéo,

representacao e interdependéncia.

ANOS INICIAIS os alunos devem ser
preparados para identificar e
estabelecer pontos de referéncia para

ANOS FINAIS nessa fase, a
unidade prevé que os alunos sejam
preparados para analisar,

a localizacdo e o deslocamento de
objetos, além de estimar e
representar usando mapas (inclusive
em suportes digitais) e croquis, por

transformar, ampliar e reduzir figuras
geométricas planas, para perceber
seus elementos variantes e
invariantes e, a partir desse estudo,

exemplo. evoluir para o0s conceitos de
congruéncia e semelhanca

GRANDEZAS E MEDIDAS E a partir do conhecimento das relacdes
métricas que a unidade tematica favorece a interlocucdo com outros

campos, como Ciéncias (nos conceitos de densidade e grandezas, por
exemplo) ou Geografia (no trabalho com coordenadas geograficas, escalas
de mapas etc.). Segundo a Base, o estudo de grandezas e medidas deve
contribuir, ainda, para a consolidacdo e ampliacdo de conceitos trabalhados
em outros eixos, como 0 conceito de numero, a aplicacdo de nocdes

geométricas e o desenvolvimento do pensamento algébrico.

Unidade Tematica

ANOS INICIAIS o
primeiro ponto

ANOS FINAIS os alunos devem ser

preparados para relacionar comprimento,
importante é que o0s area, volume e abertura de angulo com
alunos tenham clareza figuras geométricas e para resolver
de que medir ¢é problemas usando unidades de medida

comparar uma
grandeza com uma
unidade e expressar o
resultado dessa
observagédo por meio
de um numero.

padronizadas. E fundamental que os alunos
compreendam que uma mesma medida
pode ser expressa por valores diferentes e
gue quando usamos medidas padrao
(centimetros ou metros, por exemplo) existe
uma relacdo de proporcao entre elas.




Conversando sobre Unidade Tematica

PROBABILIDADE E ESTATISTICA Nessa unidade, o principal objetivo é
aprender a coletar, organizar, representar, interpretar, analisar dados nos
mais variados contextos e tomar decisdes a partir deles. Os conteudos
também devem capacitar o aluno para utilizar os conceitos estatisticos na
compreensao e na comunicacao de fenébmenos da realidade.

ANOS INICIAIS o campo ANOS FINAIS os alunos devem
aparece primeiro na nocéo de iniciar um trabalho com
aleatoriedade e de experimentos e simulacbes para
possibilidade. A ideia é que os confrontar os resultados obtidos na
alunos compreendam o que é probabilidade frequentista com os
a probabilidade de ocorréncia esperados na probabilidade tedrica.
de um determinado evento, A proposta € que eles aprendam a
em um contexto especifico. planejar uma pesquisa e a
interpreta-la, passando por todas
as etapas necessarias: coleta,
organizagéo de dados,
comunicacdo das conclusdes do
estudo etc.

Unidade Tematica

Os textos da pagina 124 a 126 foram extraidos da Nova Escola: BNCC NA PRATICA Tudo
gue voceé precisa saber sobre Matematica.

Disponivel em: hitps://nova-escola
producao.s3.amazonaws.com/eMrB4dsSrzarxwAcfizZAUu7Rg9bRW4UbEQ7itG778|MZn
DyxVbEwQXrnwksp/guiabncc-ne-matematica-1.pdf Acesso em: 28 de mar. de 2020




Transicao de Etapas

A transicdo entre essas duas etapas da Educacgéo Bésica
requer muita atencdo, para que haja equilibrio entre as
mudancgas  introduzidas, garantindo integracdo e
continuidade dos processos de aprendizagens das criangas,
respeitando suas singularidades e as diferentes relacbes
que elas estabelecem com os conhecimentos, assim como
a nhatureza das mediacbes de cada etapa. Torna-se
necessario estabelecer estratégias de acolhimento e
adaptacao tanto para as criangas quanto para os docentes,
de modo que a nova etapa se construa com base no que a
crianca sabe e é capaz de fazer, em uma perspectiva de
continuidade de seu percurso educativo.

A TRANSICAO DA EDUCACAO INFANTIL PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

A transicdo da educacdo infantil para o ensino fundamental traz
muitas mudancgas para os alunos. Na sala de aula, as brincadeiras e
cantigas sdo gradativamente substituidas. No lugar delas, as criancas
gue ingressam no ensino fundamental encontram longas exposicoes de
conteudo, uma rotina mais rigida e provas com pontuacao e tudo. Isso
sem contar na mudanca de professores, colegas e até de escola! E por
isso que esse periodo merece toda a atencdo da escola. Para que as
criancas se adaptem a tantas transformacfes, os professores devem
preparar um ambiente acolhedor e que permita a continuidade do
aprendizado. Uma transicdo saudavel e que segue as orientacdes da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) depende desse acolhimento,
gue leva em consideracao toda a jornada da crianga até entéo. A ideia é
oferecer uma ponte entre uma fase e outra, sem assustar a crianga e
nem fragmentar seu aprendizado.

Na educacdo infantil, o aprendizado € pautado pela interagéo e
pelas brincadeiras. Ele também é menos rigido. Isso ndo quer dizer que
ndo ha regras! Claro que h&: a prépria BNCC determina direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, assim como campos de experiéncias
a serem trabalhados.

- Matematica
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Transicao de Etapas

No ensino fundamental, por outro lado, a brincadeira da lugar a
atividades mais estruturadas e desafiadoras. A interacdo também ganha
outra intensidade, na medida que os alunos precisam afirmar sua
identidade e se relacionar no coletivo. Eles também passam a ser
avaliados e cobrados com maior intensidade.

De acordo com a BNCC ¢é nessa fase que os alunos fazem “relagéo
com multiplas linguagens, incluindo os usos sociais da escrita e da
matematica, permitindo a participacdo no mundo letrado e a construcao
de novas aprendizagens, na escola e para além dela”. Sim, € um mundo
novo cheio de novos desafios!

O acolhimento dos alunos que estdo fazendo a transicdo da
educacao infantii para o ensino fundamental € responsabilidade dos
professores e da escola. E muito importante que os educadores sejam
sensiveis as dificuldades, medos e anseios dos alunos nessa passagem e

0s ajudem nessa jornada.
Texto disponivel em :https:/educacaocinfantil.aix.com.br/transicao-da-educacao-infantil-
para-o-ensino-fundamental/. Acesso em 28 de marc. de 2020.

I A TRANSICAO DOS ANOS INICIAIS PARA OS ANOS FINAIS I

Durante a transicdo dos Anos Iniciais para os Anos Finais com o
intuito de aproveitar e instigar as novas demandas e capacidades em
desenvolvimento, h& alteragcbes significativas no curriculo e organizacéo
escolar. O estudante se depara, de repente, com matérias diferentes e
mais especializadas. Além disso, outro entrave para os alunos que iniciam
0s Anos Finais é a mudanca subita do professor polivalente para o
professor especialista. Nos Anos Iniciais, 0s estudantes costumam
desenvolver uma relacdo profunda com seus professores polivalentes,
gue passam todo o tempo escolar com eles e que, portanto, estdo mais
aptos a reconhecer as necessidades individuais de cada um,
desenvolvendo mecanismos de suporte personalizados. Nos Anos Finais,
no entanto, essa relacdo é rompida. Tudo isso, em conjunto com as
mudancas fisicas e psicologicas pelas quais estdo passando, podem
contribuir para uma fase muito desafiadora para as criangas, tanto no
campo cognitivo como emocional. Esses problemas sdo agravados
guando o professor especialista se depara com estudantes que nao
conseguiram obter niveis de aprendizagem adequados nos Anos Iniciais,
pois fica mais dificil que ele, com menos tempo disponivel junto ao
conjunto dos estudantes, consiga sanar suas dificuldades.

- Matematica
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Transicao de Etapas

O relacionamento que os alunos desenvolvem com os colegas também é
afetado durante a transicdo para os Anos Finais. Devido ao fato de que muitas
vezes essa transicdo acarretar também em uma mudanga entre escolas,
muitos acabam tendo contato apenas com alunos mais velhos no 6° ano ao
passar para os Anos Finais. Consequentemente, enquanto mais velhos estédo
iniciando a etapa de adolescéncia, estudantes recém-chegados ainda estao
em processo mais delicada do desenvolvimento, o que pode afetar
profundamente as relagdes sociais entre eles.

Adicionalmente, quando existe uma grande distorcdo idade-
série (definida como a defasagem de mais de dois anos entre a idade
adequada e 0 ano que o aluno estad cursando), as problematicas entre os
alunos se agravam e podem causar problemas comportamentais. De fato, este
tipo de problema € comum nesta fase devido & uma série de fatores, como o
nivel de liberdade que os alunos recebem (e sua dificuldade de administra-la),
0 novo ambiente escolar e a possivel influéncia de alunos mais velhos neste.
Algumas criangas comegam a se envolver ou experimentar comportamentos
de risco de maior seriedade. Nao € incomum que utilizem termos violentos ou
até que se envolvam em altercacdes fisicas. Casos de bullying também
constituem um problema sério que se agrava nesta etapa. Sao comuns,
também, a perda de motivacdo e autoestima, particularmente quando a
transicdo ocorre com alunos mais novos. Ha também uma grande
possibilidade de declinio no desempenho académico; maior pressdo sobre
relacbes interpessoais; e maior risco de abandono ao longo dos anos. Para
agravar a situacao, muitas escolas oferecem pouco mais do que quatro horas
diarias de ensino para os alunos, além das disciplinas que ndo oferecem a eles
as ferramentas ou tempo suficientes para o aprofundamento e o
desenvolvimento de competéncias, muito menos para a colaboracdo ou
protagonismo juvenil. Nestes casos, a oportunidade de incentivar o
desenvolvimento dos alunos por meio de projetos curriculares e
extracurriculares se perde. Sdo muitas as estratégias e frentes a serem
desenvolvidas. E necessario, por exemplo, que os professores conquistem os
alunos para que eles acreditem que sdo capazes de aprender, ensinem a eles
como exercer esforco efetivo, facam com que os alunos se sintam
reconhecidos e valorizados, e, de forma geral, fornecam instrucdo de alta
gualidade. Embora o ensino por meio de tarefas baseadas em problemas e
jogos seja uma das melhores formas de desenvolver o pensamento
matematico do aluno, ensina-lo a abordar tudo isso com uma mentalidade

saudavel é tdo importante quanto a instrucao.
Disponivel em: https://educacaoinfantil.aix.com.br/transicao-da-educacao-infantil-para-o-ensino-
fundamental/ acesso em: 28 de margo de 2020
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Progressao

@ra mudanca importante é a forma como os objetos de conhecimen}
sao tratados a cada ano. Houve a preocupacgéo de tornar a progressao a
mais natural possivel, levando em conta a complexidade dos temas (do
mais simples ao mais complexo), as possiveis conexdes entre conceitos
matematicos e o tempo de aprendizagem do aluno. Ha, ainda, a ideia de
gue um conceito pode levar mais de um ano para ser aprendido. Assim,
um mesmo conteldo aparece em diversos anos, mas as expectativas de
aprendizagem aumentam a cada nova etapa, bem como as habilidades

gue se espera desenvolver a partir do conhecimento construido em sala
\%aula. BNCC NA PRATICA // Matemaética, pagina 6. j

EFOM \Q_:/'

Porcentagens: problemas

- que envolvem calculo de

percentuais sucessivos

Porcentagens

D -

. Calculo de porcentagens e de

, acréscimos e decréscimos
simples

Calculo de porcentagens por meio
de estratégias diversas, sem fazer
uso da “regra de trés”

CALCULOS CONTEXTUALIZADOS
A BNCC estabelece que, no Ensino Fundamental, a escola precisa

preparar o estudante para entender como a Matematica é aplicada em
diferentes situagdes, dentro e fora da escola. Na aula, o contexto pode
ser puramente matematico, ou seja, ndo é necessario que a questado
apresentada seja referente a um fato cotidiano. O importante é que o0s
procedimentos sejam inseridos em uma rede de significados mais ampla
na qual o foco ndo seja o célculo em si, mas as relagdes que ele permite
estabelecer entre os diversos conhecimentos que o aluno ja tem. Uma
aplicacao seria usar equacdes de segundo grau para descobrir medidas
de lado de figuras geométricas: aqui, 0 contexto € matematico, mas ha

uma aplicacdo da algebra em relacdo a outros conhecimentos.
TEXTO BNCC NA PRATICA // Matemética, pagina 7
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Matematica:
progressao das aprendizagens
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Metodologia Ativa

Na metodologia ativa o aluno € o centro
da aprendizagem e o professor € o mediador.
Ter o ambiente adaptado ou ferramentas
tecnoldgicas nao garante que o aluno sera o
centro da aprendizagem. As estratégias
aplicadas pelo professor é que possibilitam
a aprendizagem ativa e o
desenvolvimento cognitivo do aluno. Aulas em que envolvam o engajamento
do estudante e producdes colaborativas podem contribuir de maneira
significativa para a efetivacao da aprendizagem.

O uso da metodologia ativa implica no planejamento de atividades
gue requeiram o esforco cognitivo do estudante - como atividades com
resolucao de problemas em grupo e interacao entre os estudantes,
momentos em que trocam informacoes e aprendizagens. O professor como
mediador da aprendizagem cria condicoes para que o estudante possa nao
s6 participar de modo ativo, mas também desenvolver habilidades
metacognitivas.

Sorhaya Chediak

DICAS PARA ENGAJAR OS ALUNOS NAS ATIVIDADES ESCOLARES
Algumas acdes podem ser aplicadas em sala de aula para melhorar o
engajamento estudantil.

Ao estabelecer a préatica de pesquisa, o professor passa a engajar 0s
alunos com atividades estudantis primordiais para continuidade dos
estudos. Ao ter contato com a cientificidade e pesquisa por conta propria,
os estudantes conhecem meios e termos que podem ser especificados e
aprofundados no Ensino Superior.

SALA DE AULA INVERTIDA

A sala de aula invertida € uma das estratégias que pode ajudar no
engajamento de alunos. Um método que incentiva o protagonismo dos
discentes no processo de aprendizado se baseia em alunos estudando os
conteudos em casa e levando para a sala de aula suas davidas. O

professor se torna um facilitador do saber.

ABREU, Nicolle. Desafios para engajar os alunos em sala de aula.
Disponivel em: https://www.edocente.com.br/desafios-para-engajar-0s-
alunos-em-sala-de-aula/ aceso em: 28 de marco 2020
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|| Metodologia Ativa

Escolha um video que os alunos devem assistir em casa e, na aula
seguinte, tire duvidas, levante questdes e apresente informacfes extras e
topicos para debate sobre o assunto.

ENSINO HIBRIDO

Mesclar modos de ensino vem se popularizando entre diversos
professores. Baseando-se em unir o digital ao analdgico, esse método de
ensino busca adaptar jogos conhecidos para fins pedagogicos. De modo
geral, recursos virtuais sado utilizados para adaptar as aulas ao modo
digital. Dessa maneira, o aluno pode controlar o ritmo e o tempo de seu
aprendizado.

Para o modo analégico, 0 método insere-se em sala pela interacdo entre
aluno e professor. Conhecidos jogos de tabuleiro, cartas, caneta e papel
sdo elementos utilizados para auxiliar as praticas.

GAMIFICACAO

Entre os beneficios desse método estdo a facilidade de absorcdo do
contetudo e engajar os alunos por meio da diversdo, desafios, dialogo e
competicdo saudavel. A gamificacdo consiste na utilizacdo do design e
estratégias de games em atividades educacionais.

Em sala de aula, utiliza-se os mesmos pensamentos e métodos utilizados
no mundo virtual para solucionar problemas no mundo real.

O engajamento dos jovens se da pela familiaridade que os alunos
possuem com esse ambiente. Esse método nédo requer alto investimento
por parte da escola, jA que existem vérias opc¢des de aplicativos que
proporcionam esse tipo de experiéncia. Sendo assim, € possivel engajar
os alunos de forma efetiva sem grandes recursos monetarios.

COMUNICACAO E EMPATIA

Uma maneira simples de engajar os jovens em sala de aula € se aproximar
deles. Quando os alunos sentem empatia pelo professor, 0
comprometimento aumenta. Esse comprometimento entre aluno e
professor demonstra bons resultados também em campanhas contra a
evasao escolar.

ABREU, Nicolle. Desafios para engajar os alunos em sala de aula.
Disponivel em: https://www.edocente.com.br/desafios-para-engajar-os-alunos-em-sala-de-
aula/ aceso em: 28 de margo 2020.
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Metodologia Ativa

Sendo assim, adotar uma postura aberta e amigavel com os alunos,
passando a escuta-los e a elogia-los, pode ser uma forma de estabelecer
um ambiente colaborativo. Em determinadas turmas, o professor pode ser
visto como uma figura superior autoritaria, quando na verdade sua missao €
formar cidaddos para a pratica cidada. Sendo assim, quando os alunos
veem no professor um amigo, a absorcédo de suas falas e contedados passa
a ser ressignificacao.

CONTEUDOS ATUAIS E RELEVANTES

Aproxime os conteudos apresentados da realidade dos alunos. A relevancia
dos assuntos muitas vezes € questionada pelos alunos, pois néo
conseguem associar 0 que é apresentado em sala com seu cotidiano.
Dessa maneira, é importante que o docente apresente exemplos praticos
guanto ao que é proposto.

A contextualizacdo do tema permite que o0s alunos se aproximem do
contetdo e consiga interagir mais durante as aulas, fazendo perguntas e
expressando sua opinido diante dos colegas. O livro didatico enquanto
recurso pedagoégico, pode permitir essa aproximacdo dos contetdos
disciplinares com temas atuais, uma vez que esses materiais trazem
exemplos pautados na realidade e pesquisas cientificas contemporaneas.

ENSINO COOPERATIVO

O ensino cooperativo € uma excelente maneira de mobilizar os alunos a se
empenharem com um objetivo em comum. Os alunos que sao inseridos
nesse método tendem a apresentar melhor compreensdo do que é
proposto, desenvolvem suas habilidades sociais, além de desenvolver o
pensamento analitico e critico.

Nessa proposta, cabe ao professor certificar-se de que todos os alunos
ficaram responsaveis por uma parte do trabalho e que todos estdo
envolvidos. Essa proposta, além de engajar os alunos, permite o
desenvolvimento de praticas fundamentais para o mundo do trabalho,
uma vez que o mercado atualmente demanda profissionais capazes de
exercer excelentes trabalhos em conjunto.

ABREU, Nicolle. Desafios para engajar os alunos em sala de aula.
Disponivel em: https://www.edocente.com.br/desafios-para-engajar-os-alunos-em-sala-de-
aula/ aceso em: 28 de margo 2020.
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Avaliacao

Como avaliar para promover a aprendizagem
E importante refletir sobre quais informagdes espera-se obter com base nos
testes e também sobre o que fazer com os resultados

POR :Amanda Amantes Neiva
15 de Janeiro | 2020

O que pensamos quando ouvimos a palavra “avaliacado”? Geralmente, a
ideia de avaliagdo esta associada a um julgamento sobre algo, com o
objetivo de ordenar o que (ou quem) € melhor de acordo com uma
determinada escala de julgamento. No ambiente escolar, a avaliacdo e a
prova, muitas vezes, sao utilizadas para classificar e rotular os alunos. E
essa atitude nem sempre € a mais adequada promover a aprendizagem dos
estudantes.

Contudo, a avaliacdo ndo se encerra no ato de julgar ou de medir. Ela vai
além, pois a medida quantifica o objeto ou a habilidade do sujeito avaliado,
enquanto a avaliacdo da informacdes sobre a propria medida, segundo
defende o educador Willam James Popham no livro “Avaliacéao
Educacional”.

Outra discusséo bastante presente € o que significa, exatamente, o ato de
avaliar. Alguns autores, como Carlos Cipriano Luckesi, defendem que a
avaliagédo é sempre processual, ao contrario do exame, que é estanque. Em
entrevista a NOVA ESCOLA, o educador, uma referéncia no assunto,
defende que o ato de examinar é classificatério, seletivo. J& a avaliagéo, ao
contrério, deve ser diagnostica.

Para além da discussédo sobre a defini¢cdo, outro problema é a escolha do
instrumento que sera usado para avaliar quando o objetivo é inferir a
respeito da habilidade, competéncia ou conhecimento dos alunos.

Nesse sentido, podemos questionar o quanto uma prova, um trabalho ou a
resolugdo de lista de exercicios nos revela sobre o que o estudante
realmente sabe.

Uma pergunta mal-escrita em um teste, por exemplo, leva a uma resposta
gue corresponde ao que o aluno pensa? E mais: serd que as questdes
utilizadas conseguem captar todo o conhecimento sobre determinado
assunto?

De forma intuitiva, muitas vezes os professores reconhecem que alguns
estudantes até sabem resolver determinadas questdes sobre um conteudo,
mas erram sistematicamente outros tipos de questdes sobre o0 mesmo tema.
Isso indica que os instrumentos avaliativos utilizados pelos educadores séo,
no minimo, limitados quando a ideia é avaliar tudo o que 0s nossos alunos
sabem (e como eles sabem).

lacao
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Para o educador Kurt W. Fischer, o conhecimento é multifacetado e
dindmico: aprendemos quando articulamos cada vez mais esse
conhecimento, tornando-o mais complexo na medida em que o estudamos
no decorrer do tempo, de acordo com o psicélogo e educador Jerome
Bruner.

Isso quer dizer que nao aprendemos tudo na primeira vez que estudamos; a
aprendizagem é um processo gradual e que compreende diferentes tipos de
habilidades. Por exemplo: um estudante de Fisica pode saber explicar
conceitualmente a segunda lei de Newton, mas ndo conseguir resolver um
problema que envolva algum calculo numérico sobre essa mesma lei. Isso
significa que nao aprendeu nada? Certamente ele aprendeu! Mas seu
conhecimento sobre o conteddo em pauta ainda estad sendo construido, ou
seja, um aspecto ele ja articula bem (o conceitual) enquanto o outro ele
precisa ser mais instruido (o procedimental).

O quanto a prova ou o teste dimensiona o que ele aprendeu?

Precisamos ter clareza do que acessamos quando elaboramos cada
guestdo. Isso é essencial para compreendermos o que de fato avaliamos,
segundo o Northwest Evaluation Association. Uma vez que hosso
instrumento esteja bem construido, outra pergunta se faz necessaria: o que
fazer com o resultado da prova? Se ela informa sobre quais aspectos os
alunos demonstram maior dificuldade, seu papel de ordenar as pessoas
segundo uma nota especifica perde o sentido. A prova passa a ter um
carater diagnéstico, importante para informar ao professor sobre qual forma
de abordagem e qual aspecto do conteldo em especial precisa ser melhor
trabalhado.

Colocar em uma escala de notas quem pontuou ou deixou de pontuar nao
contribui para que os alunos superem suas dificuldades. Por outro lado,
identificar, de maneira diagndstica e processual, quais as maiores
demandas de ensino a partir dos nossos instrumentos avaliativos
ressignifica 0 que julgamos sobre esses alunos. Esse certamente € um
caminho promissor para otimizar nossas a¢des pedagogicas e contribuir de
maneira mais efetiva para a aprendizagem em nossas escolas.

Texto Como avaliar para promover a aprendizagem.
Disponivel em: https://novaescola.org.br/conteudo/18821/como-avaliar-os-alunos-
adequadamente-em-2020aceso em: 28 de margo 2020.
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| Sugestoes de Atividades

Componente Curricular Matematica /Educacédo Fisica

Etapa/Ano Anos Iniciais / 2° ao 5° Ano

Elaborado pela Professora Marcia Goncalves Vieira
Espaco(s) Quadra ou espacgo aberto

Duracéo

UNIDADE TEMATICA

Brincadeiras e jogos
NUmeros

OBJETO DE CONHECIMENTO

Célculos Mental e Estimativo
Brincadeira popular da regiao

HABILIDADES

EF02MAOS5 - EFO3MAO3 - EFO4MAO3 - EFOSMAQO7- EF12EFO01 - EF35EF02
- EF35EF03

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE2/MA CE8/MA  CE3/MA CE3/EF CE3/EF CE10/EF

COMPETENCIAS GERAIS

CG2-CG3- CG4 - CG10

OBJETIVOS DA AULA

O objetivo desta brincadeira € estimular a coordenacdo motora, atencao,
capacidade de raciocinio, agilidade e socializacdo e desenvolver o raciocinio
l6gico.

Matematica




Como serdo coletadas evidéncias do aprendizado dos alunos (Ex.
registro escrito do aprendizado do dia, apresentacéao oral, etc.)
Observacao em forma de relatorio descritivo da participacdo e evolucdo
durante a atividade proposta.

Quais seriam evidencias de que os alunos aprendem (sera possivel
identificar se os alunos aprendem se eles...).

Se conseguirem realizar a atividade proposta e demonstrar compreensao do
célculo mental.

Alongamento.
ABERTURA Alunos em circulo, Conversa prévia sobre o
gue conhecem sobre a brincadeira.

A brincadeira se desenvolvera da seguinte
forma: Os alunos em circulo, com um deles
sentado ao centro e com os olhos vendados.
No circulo, cada jogador deve passar um
saquinho contendo desafios de operacdes da
matematica — para 0 que esta a sua direita.
Enquanto o objeto circula, todos cantam:
‘Batata quente, quente, quente, quente...’. A
qualquer momento o jogador que esta
vendado pode gritar: ‘Queimoul’ Quem

SEQUENCIA estiver com o0 saquinho nas maos nesse

DIDATICA instante deverd retirar uma ficha do saco e
responder o desafio, caso erre sera o
préximo a ir para o centro da roda, caso
acerte continua a brincadeira até que pare
nas maos de outro colega. Dica: para deixar
mais divertido, o aluno central pode dar
ordens para os outros participantes. Se ele
gritar ‘Meia-volta!’, a bola deve girar no
sentido contrario; ‘Com uma mao!’, os
jogadores passam a bola entre si com uma
mao so.
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Volta a calma: dialogar sobre a experiéncia

FECHAMENTO . .. .
gue tiveram ao participar da atividade.




ATIVIDADE 2

Escola José de Almeida e Silva - Cacoal/RO

Docente Ana Cristina de Oliveira

Componente Curricular | Matematica/Lingua Portuguesa/Historia

Etapa/Ano Fundamental / 2° Ano

Espaco(s) Sala de Aula/ Quadra da Escola

Praticas Didaticas Leitura/ Interpretacao/ Calculo

UNIDADE TEMATICA OBJETO DE CONHECIMENTO

eNUmeros. elLeitura, escrita, comparacdo e ordenacdo de
ePrética de nameros de até trés ordens pela compreensdo de
Linguagem. caracteristicas do sistema de numeracédo decimal.
eAndlise eReconstrucdo das condicbes de producdo e
linguistica/semiotica recepcao de textos.

(Alfabetizacéo). eleitura, escrita, comparacdo e ordenacdo de
eOralidade. nameros de até trés ordens pela compreensdo de
e A Comunidade e caracteristicas do sistema de numeracédo decimal.
Seus Registros. eForma de composicao do texto.

eOralidade publica/Intercambio conversacional em
sala de aula.

eA nocdo do “Eu” e do “Outro”: comunidade,
convivéncias e interacdes entre pessoas.

HABILIDADES

Matematica (EFO2MAO01) - (EFO02MAQ02)
Lingua Portuguesa (EFO2LP15) - (EF12LP07) - (EF15LP09)
Historia - (EFO02HI03)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE2/MA CE8/MA  CE3/MA CE3/LP___ CE2/HI

COMPETENCIAS GERAIS

CG1-2-3-4-6-7-8-9-10

OBJETIVO DA AULA

eUtilizar corretamente a forma ordinal dos numerais, ler e escrever, distinguir a

diferenca entre numerais cardinais e ordinais.

¢ Selecionar Situagdes cotidianas que remetam a percep¢édo de mudanca,
pertencimento e memoria.

eResgatar Brincadeiras e cantigas Populares.

eProporcionar aprendizagem através da ludicidade e das cantigas populares.

Matematica




Como serdo coletadas evidéncias do aprendizado dos alunos? (EX: registro escrito do
aprendizado do dia, apresentacao oral, etc.

oA partir dos registros realizados em sala, do desenvolvimento das atividades préticas,
bem como da exposicéo dos trabalhos elaborados em grupo.

Quais seriam evidéncias de que os alunos aprenderam? (Sera possivel identificar se os
alunos prenderam se eles...

A resposta correta das atividades préticas realizadas em sala e o alto indice de acertos
das atividades propostas.

DESENVOLVIMENTO

ABERTURA

eEntregar a cada aluno a letra da Cantiga Popular “Terezinha de Jesus” em seguida
cantar a Musica Terezinha de Jesus. Apds cantar a musica chamar a atencdo dos
alunos para a escrita os trés primeiros Ordinais.
eRealizar a leitura dos numeros em voz alta junto com os alunos. Enfatizar bem: 12
colocacgéo, 22 colocacéo e 32 colocacao.
ePerguntar aos alunos em que situacao é utilizada as medalhas de Ouro, Prata e Bronze
em competicoes.
eEm seguida perguntar a eles se ja vivenciaram situagdes em que utilizaram colocactes
semelhantes as da cangéo popular.

SEQUENCIA DE ATIVIDADES
el eitura do cartaz com os nimeros Ordinais até o 100° (Com algarismos e por extenso).
O cartaz estd afixado na sala de aula para que os alunos consultem com facilidade
sempre que necessario.
eAtividade Pratica: “Numeros Ordinais e Deslocamento” - A partir de uma situagéo
problema proposta, a atividade explora as colocagfBes de carros de corrida em uma
pista. Cada aluno recebeu uma folha com a situacdo problema, e com o desenho de seis
carros para colorir, recortar e colar de acordo com a colocagdo de chegada. Realizar
intervencdes no decorrer do desenvolvimento da atividade e auxiliar os que encontrarem
dificuldades.
eQuando todos os alunos concluirem a atividade, realizar grupos de 5 alunos e deixar
gue conversem socializando as estratégias que utilizaram para realizar a atividade. Ao
final solicitar que um integrante de cada grupo fale para os demais alunos quais foram
as dificuldades encontradas por eles e o que consideraram facil no desenvolvimento da
atividade.

Matematica

FECHAMENTO
eEm uma roda de conversa iniciar o Tema: “Brincadeiras Antigas e Brincadeiras Atuais”,
Dividir a turma em dois grupos, um para elaborar uma lista com o nome de brincadeiras
antigas e outro para realizar uma lista com o nome de brincadeiras atuais.
eDeixar que eles conversem entre si e elejam um aluno para fazer os registros. Apos a
elaborac@o das listas, colocar as duas listas afixadas no quadro e fazer uma andlise
junto com os alunos quais as brincadeiras que ainda fazem parte do nosso cotidiano.
eDeixar que os alunos percebam que as “Cantigas populares” ainda nos dias de hoje
fazem parte da nossa vida. Finalizar selecionando algumas cantigas para uma roda de
cantiga.




ATIVIDADE 3

Componente Curricular  Matematica / Lingua Portuguesa

Etapa/Ano Fundamental Anos Iniciais/ 2° ao 5° Ano

Espaco(s) Salade aula Duragéo 3 aulas

Leitura/Escrita, Producao de textos. Oralidade e

Pratica de Linguagem Analise Linguistica/Semiotica

Unidade Tematica NUmeros

Calculos Mental e Estimativo
Objeto de Conhecimento Estratégia de leitura, Producéao de texto,
Oralidade, Aspectos linguisticos.

EF15LPO01 a EF15LP13/LP - EFO2MAOQ5
EFO3MAO3 - EFO4MAO3 EFO5MAO07/MA

Habilidades

Competéncias
Especificas

Competéncias Gerais 2-3-4-5-7-8-9-10

Todas/LP  CE2-CE8-CE3/MA

SITUACAO PROBLEMA EM TIRAS.
Ele ja colocou 58 figurinhas.
Seu irméo deu a ele 12.
Quantas figurinhas ele ainda precisa comprar para completar seu aloum?
Joao coleciona figurinhas de futebol.
O album para estar completo deve ter 85 figurinhas.
Ele resolveu comprar todas as figurinhas que faltam na sua colecéo.

Matematica

PERSPECTIVA DE AULA

Monte na ordem correta

Esta estratégia de atividade permite ao professor:

» Trabalhar leitura, organizacao, analise, interpretacdo e producao de texto,
bem como coesao e coeréncia textual,
Usar adequadamente o paragrafo, sinais de pontuacao,
Estimular o aluno a raciocinar, criar, emitir a sua opinido e expor o seu
ponto de vista,
Mobilizar/Utilizar conhecimentos internalizados expondo-os de maneira
espontanea debatendo diferentes estratégias para finalizar o texto,
Identificar que um texto precisa ter comeco, meio e fim.
Construir/Escrever textos com sentido,
Ampliar a imaginagéo, bem como saber lidar com conflitos.
Estimular o célculo mental.




Matematica

Fundamental / 6° ao 9° Ano
Sala de Aula

Leitura/ Interpretacéo/ Calculo

UNIDADE TEMATICA

NUmeros

OBJETO DE CONHECIMENTO

Operacdes (adicdo, subtracdo, multiplicacdo, divisdo e potenciagdo) com
ndmeros naturais.

Multiplos e divisores de um numero natural.

FracBes: significados (parte/todo, quociente), equivaléncia, comparacao,
adicdo e subtracdo; célculo da fracdo de um numero natural; adicdo e
subtracédo de fragdes.

Operacdes (adicdo, subtracdo, multiplicacdo, divisdo e potenciagcdo) com
ndmeros racionais.

Poligonos: classificagbes quanto ao numero de vértices, as medidas de
lados e angulos e ao paralelismo e perpendicularismo dos lados.

Célculo de porcentagens e de acréscimos e decréscimos simples.

NUmeros inteiros: usos, histéria, ordenacado, associacdo com pontos da reta
numeérica e operacoes.

Equacdes polinomiais do 1° grau.

Triangulos: construcdo, condicdo de existéncia e soma das medidas dos
angulos internos.

Problemas envolvendo medicdes.

Medida do comprimento da circunferéncia.

Valor numeérico de expressoes algébricas.

Area de figuras planas.

Area do circulo e comprimento de sua circunferéncia.

Grandezas diretamente proporcionais e (grandezas inversamente
proporcionais

Poligonos regulares.
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HABILIDADES
EFO6MAO3, EFO6MAO7, EFO6MAQ9, EFO7MAO03, EFO07MA04, EFO07MA12,
EFO7MA30, EFO7MA31, EFO8MAO6, EFO8MA14, EFO8MA19, EFO09MAOZ,
EFO9MAO03, EFOOMA14.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CES3, CE5,CES8

COMPETENCIAS GERAIS

CGl1, CG3, CG5, CG10




DESENVOLVIMENTO

Bingo de Matematica

Como o globo do bingo compde-se de 75 numeros, cria-se 75 expressdes
matematicas que contenham esses resultados. Essas expressdes
matematicas sdo vistas como dicas que contemplem o resultado do
namero sorteado.

Como exemplo: se sorteado o numero 75, esse pode ser representado pela
expressao: “3.5%="; se sorteado 0 numero 16, esse pode ser representado
pela expressdo: “o perimetro de um quadrado cujo lado mede 4”; se
sorteado 0 nimero 12, esse pode ser representado pela expressdo: “o raio
de uma circunferéncia cujo seu diametro seja 24”; e assim sucessivamente.
Os alunos raciocinam o resultado e dizem para o professor a resposta e 0
mesmo confere o numero retirado do globo. Marca na cartela, o aluno que
tiver esse resultado. Vence o bingo, aquele que marcar todos os numeros
na sua cartela.

Uma excelente atividade de revisdo de conteludos, de estimulo a
competicdo e a integracdo da turma.
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Sugestdes de Aplicativos / Sites

Merge Cube
Holograma de realidade
aumentada que
possibilita a interagdo
com a tecnologia. E
possivel explorar em
varias area do
conhecimento.

Expedicdes
Indicado para
explorar o mundo
e fazer passeios
virtuais.

Art & Culture

Indicado para trabalhar
professor pode criar com o Componente de
sala de aula. Indicado Arte. E possivel visitar

KHAN para Matematica, exposi¢des, museus e
T Ciéncias e Arte. ver obras de arte.

Academiacom
atividades, videos e o

1

\ =
plickers

clickers, simplified

h

https://www.edgarcosta.net/recursos/plickers-avaliacao-em-
tempo-real-com-poucos-recursos/

Como utilizar o plickers: o guia completo para aplica-lo com
sucesso na sala de aula. Disponivel em:
https://aulaincrivel.com/quiaplickers!/.

Acesso 06 de mar. 2020.

Plickers
E uma ferramenta
disponivel na versao
web e aplicativo.

Matematica

Mu_ral virtual Indicado para revisédo
Indicado para

I« de contelidos
produgdes KahOOt‘ (avaliaco

*. colaborativas ou . diagnostica).
individuais. Pode ; Pode ser usado para

Ser Iusado para B L o & gualquer componente
qualquer curricular.
componente

curricular.




Sugestbes de sites para pesquisas escolares

xPesquisas sobre biografias: https://www.ebiografia.com/Acesso 06 de mar. 2020.
Livros e Jornais
xGoogle Scholar: encontre todo tipo de material didatico. (Google Académico)

xGoogle Books: pesquise um indice de livros do mundo inteiro, com varias opgdes
gratuitas.

xWorldCat: itens de 10 mil bibliotecas como livros, DVDs, CDs e artigos.

xOpen Library: encontre livros classicos, e-Books e todo tipo de material gratuito.
Vocé pode indicar textos para o site.

xDirectory of Open Access Journals: ache textos de alta qualidade.

xScirus: exclusivo para informagdes cientificas. S&o mais de 460 milhdes de
materiais da area.

xJurn: resultados de pesquisa de mais de 4 mil jornais escolares gratuitos sobre
artes e humanidades.

xSpringerLink: publicacdes digitais, protocolos e livros sobre todo assunto
possivel.

x\Vadlo: repositério de pesquisas cientificas.

xOnline Journals Search Engine: ferramenta de pesquisa cientifica poderosa em
gue vocé pode achar jornais, artigos, reportagens e livros cientificos.

xBioline International: para publicagdes cientificas; feita por cientistas de maneira
colaborativa.

xHighBeam Research: pesquise com varios tipos de filtros e ferramentas.

Disponivel em: https://www.geledes.org.br/100-sites-de-pesquisa-academica-gque-
voce-deveria-conhecer/ Acesso 06 de mar. 2020.

Apresentar o globo terrestre tridimensional
Google Earth _Acesso 06 de mar. 2020.

Matematica

Sugestdes de sites para estudo e pesquisas de
professores

Planos de aulas e combinacdes por competéncias.

x https://www.competenciasnabncc.org.br/combine/competencia

x https://www.competenciasnabncc.org.br/combine?component=139
Site com obras de literatura, textos, poesia, mdsica e imagem

»  http://www.dominiopublico.gov.br/ / Acesso 06 de mar. 2020.
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes

x hitp://bdtd.ibict.br/vufind/ Acesso 06 de mar. 2020.

Porvir

https://porvir.org/ Acesso 06 de mar. 2020.
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